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1 はじめに 

著者や出版者は無料ツールであるKindle Comic Creatorを使用して、グラフィックノベルやコ

ミック、マンガをKindle 本に変換できます。KindleComic Creatorで元ののアートワークを簡

単にインポートし、読者のユーザー体験を最適化し、本がKindle 端末でどのように見えるかを

プレビューすることができます。  

Kindle Comic Creatorは、よく使われるグラフィック・ファイルのタイプのほとんどをサポー

トし、好みのデザインツールを使用し、自由にアートワークを製作することができます。Kindl

e Comic Creatorは、.pdf、.jpg/.jpeg、.tif/.tiff、.ppm、.pngのファイル形式で、シングル

ページまたは複数ページのソース ファイルを受け入れます。 

1.1 ブックマネージャーを使用する 

KindleComic Creatorで新しい本を作成するあるいは既存の本を開く場合、デザインタブが、最

初の編集サーフェスになります (図 1：デザインタブ を参照)。 
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図 1：デザインタブ 

 

 本のページを一覧表示する場合、ブックマネージャーから 表示を選択します 。左

下にあるボタンをクリックすると、コンパクトまたは展開形式で、そのページのリ

ストを表示します。詳細については、セクション2.3.4『ブックマネージャーでペー

ジを移動』を参照してください。 

 Kindle パネルビューを使用している電子ブックでは、 パネルマネージャーから表

示を選択し、グラフィックパネルやテキストフィールドの内容を編集します。詳細

については、セクション2.4.7 の『パネルマネージャーからパネルの順序を調整す

る』を参照してください。 

 便利なコマンドのツールバーを最大6つまで表示するには、ツールバーから表示を選

択します 。コミックツールバーの詳細については、セクション4 の別表を参照して

ください。 リッチテキストツールバーの詳細については、セクション2.5.2の『リ
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ッチテキストツールバーを使用してテキストをフォーマットする』を参照してくだ

さい。  

1.2 サポートされているページフォーマット 

PDFファイルから、または画像を変換して、本にページを追加することができます。KindleComi

c Creatorは、.pdf、.jpg/.jpeg、.tif/.tiff、.ppm、.pngのファイル形式のファイルをサポー

トします。 

また、Amazonのコミックブックの書式設定（これらの仕様詳細についてはKindle 出版ガイドラ

インを参照）を使用している、または Kindle Comic Creatorで作成された書籍ファイルを開く

こともできます。これらの書籍ファイルの形式は、.epub、.opf または .mobi です。  

1.3 エクスポートされた書籍ファイル 

KindleComic Creatorは、完成している本を KF8 .mobi ファイルにエクスポートします。 

1.4 メニュー言語を設定 

KindleComic Creatorのメニューは、さまざまな言語で表示することができます。このツールの

言語を設定するには、言語から設定をクリックし、ドロップダウンメニューから選択します

（図 2：言語メニュー を参照）。  

図 2：言語メニュー 

 

利用可能な言語は、ドイツ語、英語、スペイン語、フランス語、イタリア語、日本語、中国語

です。  

http://www.amazon.com/kindlepublishing
http://www.amazon.com/kindlepublishing
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1.5 自動更新 

KindleComic Creatorの新しいバージョンがリリースされると、自動的に新バージョンをダウン

ロードします。KindleComic Creatorが更新プログラムをインストールするように指示を表示す

る場合、Amazonでは最新機能を含む新しいバージョンをインストールすることをお薦めします。 

2 Kindle パネルを使用した本の作成と編集  

Kindle パネルビューにより、作家や出版者はガイド付きのユニークなな読書体験を実現できま

す。Kindle パネルビューは、アクセスのしやすさに注力し、扱いやすく高解像度のページで、

読者にスムーズな読書体験を提供します。KindleComic Creatorにより、Kindle パネルビュー

を簡単に作成できます。  

KindleComic CreatorのKindle パネルで、PDFや画像ファイルから新しい本を作成したり、既存

の本を開いて編集したりできます。 
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2.1 編集のために本を開く 

Kindle パネルを使用して新しい本を作成したり、Kindle パネルを備えた既存の本を開くこと

ができます。  

図 3： KindleComic Creatorのようこそ画面 

 

2.1.1 Kindle パネルで新しい本を作成 

Kindle パネル使用した新しい本の作成と編集:  

1. KindleComic Creatorのようこそ画面（ 図 3： KindleComic Creatorのようこそ画

面 を参照）で、 新しい本の作成をクリックします。   

または ブックマネージャーで、ファイルから新規作成、新しい本を選択します。  

2. パネル選択の書籍設定が表示されます。書籍の言語を選択します。  

3. Kindle パネルビューを作成しますかで、はいをクリックします。  
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2.1.2 パネルを使用して既存の書籍を開く 

KindleComic Creatorは、固定レイアウトのグラフィックノベルやコミック、マンガで、Kindle 

パブリッシング・ガイドラインに従っている書籍ファイル .mobiと.epub の両方を開くことが

できます。AmazonのKindle向け書籍フォーマットのガイドラインについては、http://kindlege

n.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdfをご覧ください。デザインタブで

編集するために、既存の本を開く場合： 

1. KindleComic Creatorのようこそ画面で、既存の本を開くをクリックします。  

[または] ブックマネージャーで、ファイルから]開くを選択します。 

2. 本を開くダイアログボックスが開きます（図 4 ：本のダイアログボックスを開く 

を参照）。目的の書籍ファイルを閲覧し、開くをクリックします。デザインタブで

編集できるように、ファイル全体が開きます。 

図 4 ：本のダイアログボックスを開く 

 

http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
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2.2 書籍設定の入力と編集 

必須およびオプションの書籍設定を使用し、書籍の体裁と機能を定義します。  

2.2.1 新しい書籍設定を入力  

新しい書籍設定を入力する場合： 

1. KindleComic Creatorのようこそ画面で、新しい本の作成をクリックします。  

[または] [ブックマネージャー]で、ファイルから新規作成]、新しい本を選択しま

す。  

新しい本の作成ダイアログボックスが開きます（図 5 :パネル選択の設定 を参照）。  

図 5 :パネル選択の設定 

 

2. 言語を選択するには、言語リストをクリックして展開し、言語を選択します。 

3. Kindle パネルビューを作成しますかで、はいをクリックします。  
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4. 向きの設定には、縦向きまたは横向きをクリックします。  

注意：向き設定についての詳細は、このフィールドの横にあるクエスチョンマーク

をクリックします。 

5. ページをめくる方向は、 左から右または右から左のどちらかを選択します。 

6. キャンバスのサイズの幅と高さの値を入力します （ピクセル単位）。  

注意：キャンバスのサイズは、画像のフルサイズを反映しています。デフォルト値

の幅は800ピクセル、高さは1280ピクセルです。いずれも最大値は、1280ピクセ

ルです。ページファイルの幅や高さが1280ピクセルを超える場合、画像の縦横の

比率と一致する値を入力します。Kindleは、これらの設定の縦横比を維持しま

す。 

7. 続行をクリックして、追加のメタデータおよび表紙の画像設定を表示します (図 

6 : メタデータと表紙の画像設定 を参照) 。  

図 6 : メタデータと表紙の画像設定 

 

8. 書籍のタイトル名、著者名そして出版者名を入力します。 



 
Kindle Comic Creator ユーザーガイド 

 

 Page 13 

 

9. 表紙の画像を選択する場合、ブラウズをクリックして、ローカルハードドライブ上

のフォルダから画像を選択し、開くをクリックします。テキストボックスに全ディ

レクトリが表示されます。KindleComic Creatorは、.pdf、.jpg/.jpeg、.tif/.tif

f、.ppm、.pngのファイル形式で表紙の画像を受け入れます。 

10. 書籍ファイルの保存先を設定する場合、ブラウズをクリックします。ローカルハー

ドドライブ上の空のフォルダを選択し、フォルダの選択をクリックします。 

注意：フォルダを追加する場合、親フォルダ内で右クリックし、新規から フォルダ

を選択します。  

11. もっと詳しく設定を表示したい場合は、詳細設定タブをクリックします (図 7 : 詳

細設定：全般タブ と図 8 : 詳細設定：Kindle パネルのタブ を参照）： 

 HTMLマークアップで作成した目次をロードする場合、全般タブをクリックし、

ブラウズをクリックします（図 7 : 詳細設定：全般タブ を参照）。ローカル

ハードドライブ上の.html、.htm、または.xhtml の目次のファイルを選択し、

開くをクリックします。 

図 7 : 詳細設定：全般タブ 

 

 パネル周囲の境界線をカスタマイズする場合、Kindle パネルタブをクリックし、

境界線の幅（デフォルトは3ピクセル）と境界線の色（デフォルトは＃000000）

を調整します。カラーパレットから境界線の色を選択する場合、選択をクリッ

クします。  

図 8 : 詳細設定：Kindle パネルのタブ 

 

12. 本にページを追加する場合、セクション2.3.1  『新しい本へ標準ページを追加する』

を参照してください。 
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2.2.2 既存の書籍設定を編集 

一度本が作成された後、言語などの特定の設定は変更できません。既存の本の設定を編集する

場合： 

1. KindleComic Creatorのようこそ画面で、既存の本を開くをクリックします。  

または ブックマネージャーで、ファイルから開くを選択します。  

2. 本を開くダイアログボックスが開きます（図 4 ：本のダイアログボックスを開くを

参照）。目的の書籍ファイルを閲覧し、開くをクリックします。デザインタブで編

集するために、本の最初のページが開きます。 

3. ブックマネージャーの上部にある書籍設定をクリックして、メタデータを選択しま

す。必要に応じて、パネル選択とメタデータ設定を編集します。 

 Kindle パネルビューを作成しますかで、はいをクリックします。  

 印刷の向きを選ぶ場合、縦向きまたは横向きを選択します。  

 ページをめくる方向は、 左から右または右から左のどちらかを選択します。 

  キャンバスのサイズの幅と高さの値を入力します （ピクセル単位）。  

4. 続行をクリックして、追加のメタデータおよび表紙の画像設定を表示します。  

 本のタイトル名、著者名そして出版者名を入力または編集します。 

 表紙の画像を選択する場合、ブラウズをクリックし、ローカルハードドライブ

上のフォルダから画像を選択し、開くをクリックします。テキストボックスに

全ディレクトリが表示されます。Kindle コミック・クリエイターは、.pdf、.jp

g/.jpeg、.tif/.tiff、.ppm、.pngのファイル形式で表紙の画像を受け入れます。 

 書籍ファイルの保存先を設定する場合、ブラウズをクリックします。ローカル

ハードドライブ上の空のフォルダを選択し、フォルダの選択をクリックします。 

5. もっと詳しく設定を表示したい場合は、詳細設定タブをクリックします。 

 HTMLマークアップで作成した目次をロードする場合、全般タブをクリックし、

ブラウズをクリックします。ローカルハードドライブ上の.html、.htm、または.

xhtml の目次ファイルを選択し、開くをクリックします。 

 パネル周囲の境界線をカスタマイズする場合、Kindle パネルタブをクリックし

て、境界線の幅（デフォルトは3ピクセル）と境界線の色（デフォルトは＃0000

00）を調整します。カラーパレットから境界線の色を選択する場合、選択をク

リックします。  

6. 本にページを追加する場合、セクション2.3.2  『既存の本へ標準ページを追加する』

を参照してください。 
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2.3 ページの追加 

新しい本の作成を選択すると、ページの追加ダイアログボックスが開きます（図 9 : ページ

の追加ダイアログボックスを参照）。このダイアログを使用して、ローカルハードドライブか

らPDFファイルや画像ファイルをインポートします。  

既存の本を開くを選択すると、標準ページまたはカスタムページを追加することができます。

ブックマネージャーの上部にあるページの追加ボタンをクリックすると、ページの追加ダイア

ログボックスが開きます（図 9 : ページの追加ダイアログボックス を参照）。 

図 9 : ページの追加ダイアログボックス 

 

2.3.1 新しい本へ標準ページを追加する 

KindleComic Creatorは、.pdf、.jpg/.jpeg、.tif/.tiff、.ppm、.pngのファイル形式で、ファ

イルを受け入れます。新しい本に標準ページを追加する場合、ページの追加ダイアログボック

スを開きます。 

1. KindleComic Creatorのようこそ画面で、新しい本の作成をクリックします。  

2. 設定ダイアログボックスが開きます。パネル選択に必要な設定を入力します。 

3. 続行をクリックと、メタデータの設定が表示されるので、必要な設定を入力します。 

4. ページの追加を開始をクリックします。  
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5. ページの追加ダイアログボックスが開きます（図 9 : ページの追加ダイアログボッ

クスを参照）。ローカルハードドライブ上の画像ファイルを検索し、選択します。

ファイルが複数の場合、Ctrlキーを押したまま、ファイルをクリックして選択しま

す。  

6. 開くをクリックします。選択された画像が標準ページとして本に追加されて、新し

いページのサムネイル画像がブックマネージャーに表示されます。 

2.3.2 既存の本へ標準ページを追加する 

既存の本に標準ページを追加する場合、ページの追加ダイアログボックスを開きます。 

1. KindleComic Creatorのようこそ画面で、既存の本を開くをクリックします。  

2. 本を開くダイアログボックスが開きます。目的の本を検索および選択して、開くを

クリックします。  

デザインタブで編集できるように、本が開きます。 

3. ブックマネージャーの上部にあるページの追加をクリックすると、ページの追加ダ

イアログボックスが開きます（図 9 : ページの追加ダイアログボックス を参照）。 

4. ローカルハードドライブ上の画像ファイルを検索して、選択します。 

5. 開くをクリックします。選択された画像が標準ページとして本に追加されて、新し

いページのサムネイル画像がブックマネージャーに表示されます。 

2.3.3 カスタムページを追加する 

カスタムページは、マークしたりページに変換したりするPDFやサイズが大きい画像内部にある

領域です。カスタムページを追加する場合： 

1. ブックマネージャーの上部にあるページの追加をクリックして、カスタムページを

追加を選択します（図 10 : ページの追加メニュー を参照）。  

図 10 : ページの追加メニュー 
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2. ローカルハードドライブ上のPDFファイルまたはサイズが大きい画像ファイルを検索

し、選択します。Kindle コミック・クリエイターは、.pdf、.jpg/.jpeg、.tif/.ti

ff、.ppm、.pngのファイル形式で、ファイルを受け入れます。 

3. 開くをクリックすると、コミックをインポートのポップアップウィンドウに、画像

が表示されます。 

4. その画像を右クリックし、新しいページを選択すると、青い四角形が現れます。新

しいページ内の希望の領域を選択するために、四角形の端をドラッグして調整しま

す（図 11 : カスタムページの領域（青い部分 を参照）。 

図 11 : カスタムページの領域（青い部分 

 

5. 画像内の追加領域をページに変換する場合、画像を右クリックして、再び新しいペ

ージを選択します。必要に応じて、新しい青の四角形の端を調整します。 

6. 完了後、決定をクリックします。青の四角形で囲まれている各領域は、本の新しい

ページに変換されます。これら新しいページのサムネイルがブックマネージャーに

表示されます。  
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2.3.4 ブックマネージャーでページを移動する 

既存の本のページの順序を変更する場合：  

1. ブックマネージャーで移動したいページを選択します（図 12 : ブックマネージャ

ー を参照）。 

2. そのページを希望の保存先にドラッグし、ドロップします。 

図 12 : ブックマネージャー 

 

注意：ブックマネージャーのページアイコンのサイズを切り替えたい場合、ウィン

ドウの下部にあるタイトル表示とサムネイル表示ボタンをクリックします。  
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2.4 キンドルパネルの自動検出と編集 

Kindle Comic Creatorはアートワークから自動でKindleパネルを検出します。Kindleパネルに

より、読者はパネルごとにズームインすることができ、本を読みやすくします。 

Kindleパネルを作成するにあたり、１ページ内で一つ一つパネルを選択するか、本全体で一度

にすべてのパネルを自動で検出するか、選択できます。希望するパネル検出設定を選択し、パ

ネル検出を行ないます。自動検出後に個別パネルの編集も可能です。 

2.4.1 Kindleパネルの検出 

パネル作成時にはタップ域（通常は全画面）とズーム域（画面をタップした時にズームインす

る部分）が作成されます。Kindle Comic CreatorはKindleパネルを自動検出することも手動で

作成することもできます。 

 各ページのパネルを検出するには、デザインタブからページを開きます。 右クリッ

クして検出パネルを選択し、このページ内を選択します（図 13: このページ内のパ

ネルを検出する を参照）。 

図 13: このページ内のパネルを検出する 

 

 すべてのページのKindleパネルを検出するには、コミックツールバーにある自動検

出ボタン  をクリックするか、ツールからコミックを選択し、「全ページのキン

ドルパネルを自動検出」をクリックします。 

 手動でKindleパネルを追加するには、デザインタブ上でページを右クリックし、新

しいKindleパネルを選択します。緑のボックスが新しいパネルの範囲を表示します。  
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2.4.2 パネル検出設定の編集 

パネルの検出場所と背景色は、パネル検出設定で調整する事ができます。パネル検出設定を編

集するには： 

1. ブックマネージャーから「書籍設定」をクリックし、パネル検出設定を選択します

（図 14 : 書籍設定メニュー を参照）。パネル検出設定ダイアログボックスが開き

ます図 15 : パネル検出設定のダイアログボックス を参照）。 

図 14 : 書籍設定メニュー 

 

 検出されたパネルの背景色を設定するには、タブを右から左にドラッグし、グレ

ー系の背景を設定します。背景色の選択の範囲は、右側のデフォルトの白から薄

いグレー、濃いグレーとなり、左側で黒くなります。 

 パネル検出をページの一部に限定したい場合、除外する部分の大きさを左右上下

ピクセル数で指定します。指定された部分のパネルは検出されなくなります。 

2. 決定をクリックして、変更を保存します。 
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図 15 : パネル検出設定のダイアログボックス 

 

2.4.3 パネルのタップ域の調整 

各パネルには、ユーザーがパネルを拡大する際にタップする「タップ域」が設定されています。

パネルの範囲を調整すると、タップ域とズーム域の両方が変更されます。タップ域を調整する

には、周囲の範囲を変更します。 

 パネルを編集するには、デザインタブからページを選択します。各パネルは緑色の

線で囲まれて表示されます。  

 パネルのタップ域を変更するには、緑色の線をドラッグして移動させます。  

 タップ域の形を変更する場合、角の部分を選択し、ドラッグして移動させます。 
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2.4.4 パネル重複エラーの修正 

１つのページに複数のパネルが存在し、重なり合ってしまっている場合は、デザインタブにエ

ラーが表示されます（図 16 : 重複エラー を参照）。このエラーを修正するには、各パネルが

重ならないように調整します。 

図 16 : 重複エラー 

 

2.4.5 パネルのズーム域の調整 

各パネルにはズーム域が設定されており、ユーザーがタップした場合に拡大されます。ズーム

域の大きさはパネルのズームレベルによります。パネルのズーム域を調整するには: 

1. ページを選択し、編集するためにデザインタブに表示します。 

2. パネル内を右クリックし、ポップアップメニューからパネルを編集を選択します

（図 17 : パネルメニューでパネルを編集が選択されている状態 を参照）。 

図 17 : パネルメニューでパネルを編集が選択されている状態 
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パネルはパネルを編集ダイアログボックスに表示されます（図 18 : パネル編集ダイア

ログボックス を参照）。 

図 18 : パネル編集ダイアログボックス 

 

 ズーム域を変更するには、黄色の枠をドラッグします。  

 ズーム域の形を変更するには、角を選択し、ドラッグします。 

3. 変更を保存するには決定をクリックします。 
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2.4.6 ズーム域のズームレベルの設定 

読者が画面をタップすると、パネルのズーム域が拡大されます。パネルのズームレベルを調整

するには以下の手順に従います。 

1. パネル内を右クリックし、ポップアップメニューからズームレベルの設定を選択し

ます。ウィンドウ拡大レベルのダイアログボックスが表示されます（図 19 : ウィ

ンドウ拡大レベルの調整画面 を参照）。 

2. 希望のズームレベルを選択し、決定ボタンをクリックします。 

図 19 : ウィンドウ拡大レベルの調整画面 
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2.4.7 パネルマネージャーからパネルの順序を調節する 

パネル間の移動順序はパネルマネージャーより変更することができます。  

1. パネルマネージャーを表示するには、表示からパネルマネージャーを選択します

（図 20 : パネルマネージャー を参照）。 

2. 各ページのパネルの順序を調整するには、パネルを選択してパネルマネージャーに

ドラッグします。 

図 20 : パネルマネージャー 
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2.4.8 パネルの削除 

パネルマネージャーより、パネルを削除、または複数のパネルを一度に削除することができま

す（図 21 : パネルマネージャーのすべてのパネルを削除する を参照）。 

図 21 : パネルマネージャーのすべてのパネルを削除する 

 

 一つのパネルを削除する場合、デザインタブより右クリックし、パネルを削除を選

択します。 

 ページ上のすべてのパネルを削除するには、パネルマネージャーよりすべてのパネ

ルを削除を選択し、決定をクリックします。 
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2.4.9 画像マネージャーを使用して画像を変更する 

画像マネージャーを使用して各ページの画像を変更することができます。画像を変更するには: 

1. 画像マネージャーを開くには。表示から画像マネージャーを選択します。画像マネ

ージャーは画面右側に表示されます。 

2. 変更したい画像をクリックします（図 22 : 画像マネージャー を参照）。 

図 22 : 画像マネージャー 

 

3. 画像マネージャー上部にある画像を変更を選択すると、変更する画像を選択ダイア

ログボックスが表示されます。 

4. コンピューター上の.pngファイルを選択し、開くをクリックします。 
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2.5 テキストの編集 

デザインタブから、テキストを追加する事もできます。追加されたテキストはハイブリッドテ

キストで、読者がタップすると拡大されます。 

2.5.1 書籍ファイルにテキストを追加する 

書籍ファイルにテキストを追加するには： 

1. ページを右クリックし、メニューから新しいテキストパネルを選択します（図 23 : 

新しいテキストパネルの表示 を参照）。緑色の境界線で囲まれたテキストパネルが

表示されます。 

図 23 : 新しいテキストパネルの表示 

 

 テキストフィールドの位置を変更するには、緑色の境界線をクリックしてドラッ

グします。 

 テキストフィールドの形を変更するには、テキストボックスの角をクリックして

ドラッグします。 

 テキストを編集するには、右クリックしてパネルを表示を選択します（図 24 : 

ポップアップメニューからパネルを表示を選択する を参照）。 

図 24 : ポップアップメニューからパネルを表示を選択する 
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2.5.2 リッチテキストツールバーを使用してテキストをフォーマットする 

テキストボックス内でフォーマットしたい文字を選択し、リッチテキストツールバー（図 25 : 

リッチテキストツールバー を参照）を使用すると文字のスタイルを変更する事ができます。 

図 25 : リッチテキストツールバー 

 

  フォントサイズ：選択されたテキストのフォントの大きさを変更します 

  フォントの拡大・縮小：テキストボックス内全体のフォントを変更します  

  太字、下線、斜体：選択されたテキストを太字、下線、あるいは斜体に変更

します   

  テキストカラー：色を選択ダイアログボックス（図 26: 色を選択ダイアログボック

ス を参照）を表示します。色を選択し、決定をクリックします。 

  画像を挿入：テキストボックスに画像を挿入します（サイズに注意して下さい）。   

  フォントの種類：ドロップダウンリストから選択したテキスト部分のフォン

トを選択します。電子ブックで利用可能な埋め込みフォントがすべて表示されます。

より詳しい情報は 2.5.3の『フォントを追加する』 を参照してください。 

  行の高さ：行間を調節します（単位はem）。 

  文字間隔：文字間隔を調節します（単位はem）。 

注意：emは変数で、ウェブサイト の拡大・縮小の際に使用されるサイズの単位で

す。例えば、現在、表示されているフォントを通常フォントの大きさで1 emとし

ます。すると2 emは通常フォントの２倍の大きさに定義されます。 
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図 26: 色を選択ダイアログボックス 

 

2.5.3 埋め込み用フォントの追加 

Kindleは.ttfファイルや.otfフォントファイルにも対応しています。使用可能な埋め込み用フ

ォントはすべてリッチテキストツールバーのフォントの種類に表示されます（図25を参照）。

フォントを追加するには: 

1. ツールから埋め込み用フォントの追加を選択する（図 27: ツールメニューにある埋

め込み用フォントの追加 を参照）。 

図 27: ツールメニューにある埋め込み用フォントの追加 
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2. 組み込み用フォントの追加ダイアログボックスが表示されます。フォントファイル

を選択し、開くをクリックします。 

図 28: 埋めみ込み用フォントを追加ダイアログボックス 

 

2.5.4 テキストポップアップの順序を変更する 

テキストポップアップを読む順番を変更するには、ページのパネル順序を編集します。詳しく

は セクション2.4.7の『パネルマネージャーからパネルの順序を調節する」を参照してくださ

い。 

2.6 本の構築と表示 

編集を終了し、本の構築を完成させた後、Kindleプレビューアーを使用して確認を行ないます。

表示に問題がないかを確認するには、Kindle端末にダウンロードして表示させることも可能で

す。  
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2.6.1 本の構築とプレビュー 

本の構築を始めると、フォーマットに関する警告メッセージが表示されることがあります。フ

ォーマットに関する詳しい情報は www.amazon.com/kindleformat を参照してください。Amazon

のKindle用フォーマットガイドラインを確認するには  http://kindlegen.s3.amazonaws.com/A

mazonKindlePublishingGuidelines.pdf を参照してください。 本のプレビューを作成するに

は： 

1. 構築メニューより、本の構築とプレビューを選択します。次のステップに進む場合、

決定をクリックします。 

2. KindleGen の構築メッセージがコンソールエリアに表示されます（図 29: KindleGe

n構築メッセージ を参照）。 

図 29: KindleGen構築メッセージ 

 

 

http://www.amazon.com/kindleformat
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
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3. 構築作業が完了したら、自動的にで電子ブックが新しいKindleプレビューアのウィ

ンドウに表示されます（図 30: Kindleプレビューア を参照）。 

図 30: Kindleプレビューア 

 

2.6.2 電子ブックをKF8ファイルでエクスポートする 

KF8フォーマットでキンドルファイルを作成するには: 

1. ファイルメニューからKF8ブックとしてエクスポートを選択します（図 31: KF8ファ

イルとしてエクスポート を参照）。 

図 31: KF8ファイルとしてエクスポート 
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2. 次にファイルを選択して保存を選択します。これでAmazonで出版する準備が整いま

した。 

2.6.3 Kindle端末に書籍ファイルをアップロードする 

電子ブックが端末でどの様に表示されるかテストするには、Kindleに直接電子ブックをアップ

ロードします。 

1. KIndleをコンピュータのUSBポートに接続します。端末は他の外部USBドライブと同

じ場所に表示されます。 

 PCの場合: Kindle端末はマイコンピューターメニューのコンピューター内に表

示されます。 

 Macの場合: Kindle端末はデスクトップ上に表示されます。 

2. Kindleドライブを開き、ドラッグして書籍ファイルを正しいフォルダにドロップし

ます。 

 Kindle Fire端末の場合: 書籍ファイルを 書籍フォルダにドラッグします。。 

注意：場合によってはKindle Fireのロックを解除する必要があります。第二世代Ki

ndle FireやKindle HDを使用している場合、無料のAndroidファイル変換アプリを h

ttp://www.android.com/filetransfer/ よりダウンロードして下さい。 

 Kindle eInk 端末の場合: 書籍ファイルをドラッグし、文書フォルダにドロッ

プします。 

3. Kindleドライブをコンピューターから外し、USBケーブルを外します。新しい電子ブ

ックはその端末にある他の本と同じ場所に表示されます。 

 Kindle Fire端末の場合: 本はブックフォルダに表示されます。 

 Kindle eInk端末の場合: 本はホーム画面に表示されます。   



 
Kindle Comic Creator ユーザーガイド 

 

 Page 35 

 

3 Kindleパネルビューを使用せずに本を作成・編集する 

Kindle Comic Creatorを使用すればKindleパネルビューを使用せずに、マンガやコミック等を

作成することができます。これらはPDFファイルや画像ファイルから作成するか、.mobiあるい

は.epubフォーマットの既存の本を編集して、作成することができます。  

3.1 編集のために本を開く 

新しい本を作成するか、またはKindleのフォーマットの既存の本を開くことが可能です。これ

らの本は、バーチャルパネルとして、ページを分割して表示する機能はビューワにより自動的

に動作します。 

図 32: Kindle Comic Creatorようこそ画面 
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3.1.1 キンドルパネルビューを使用せずに新しい本を作成する 

Kindleパネルビューを使用せずに新しい本を作成する場合: 

1. Comic Creatorのようこそページ（図 32: Kindle Comic Creatorようこそ画面 を参

照）から 新しい本を作成を選択するか、ブックマネージャーからファイル、新規、

新しい本を作成を選択します。 

2. パネルセレクション書籍設定が表示されます。使用言語を選択します。  

3. Kindle パネルビューを作成しますかで、いいえをクリックします。 

3.1.2 既存の本をKindleパネルビューを使用せずに開く 

Kindle Comic Creatorは、固定レイアウトのグラフィック小説、コミック、マンガでKindle出

版ガイドラインを遵守している.mobiファイルと.epubファイルの両方に対応しています。Amazo

nのフォーマットガイドラインの詳細はhttp://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePubl

ishingGuidelines.pdf で確認して下さい。 

また、 デザインタブから本を開くことも可能です。 

1. Comic Creatorのようこそ画面から、既存の本を開くを選択するか、ブックマネージ

ャーからファイル、開くを選択します。 

2. 本を開くダイアログボックスが表示されます（図 33: 書籍を開くダイアログボック

ス を参照）。ファイルを選択し開くをクリックします。デザインタブにてファイル

が表示されます。 

http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
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図 33: 書籍を開くダイアログボックス 
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3.2 書籍設定の入力・編集 

必須もしくは任意の書籍設定を入力し、書籍の体裁と機能を決定します。  

3.2.1 新しい書籍設定を入力する 

1. Kindle Comic Creatorのようこそ画面から、「新しい本を作成をクリックするか、

ブックマネージャーからファイル、新規作成、新しい本の作成を選択します。  

新しい本の作成ダイアログボックスが表示されます（図 34: Kindleパネルビューを使

用しない場合のパネル選択設定 を参照）。  

図 34: Kindleパネルビューを使用しない場合のパネル選択設定 

 

2. 言語を選択するには、言語リストを展開して言語を選択して下さい。 

3. Kindleパネルビューを作成しますかでいいえを選択します  
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4. 向きの設定には縦、横もしくはロック解除を選択します。  

注意: 向き設定についての詳細は、このフィールドの横にあるのクエスチョンマー

クをクリックします。 

5. ページをめくる方向は、 左から右または右から左のどちらかを選択します。 

6. キャンバスのサイズの幅と高さの値を入力します （ピクセル単位）。 

注意：。キャンバスのサイズは、画像のフルサイズを反映しています。デフォルト

値の幅は800ピクセル、高さは1280ピクセルです。いずれも最大値は、1280ピク

セルです。ページファイルの幅や高さが1280ピクセルを超える場合、画像の縦横

の比率と一致する値を入力します。Kindleは、これらの設定の縦横比を維持しま

す。 

7. 続行をクリックすると追加のメタデータおよび表紙の画像設定を表示します（図 3

5: メタデータと表示の画像設定 参照）。 

図 35: メタデータと表示の画像設定 

 

8. 書籍のタイトル名、著者名そして出版者名を入力します。 
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9. 表紙の画像を選択する場合、ブラウズをクリックして、ローカルハードドライブ上

のフォルダから画像を選択し、開くをクリックします。テキストボックスに全ディ

レクトリが表示されます。KindleComic Creatorは、.pdf、.jpg/.jpeg、.tif/.tif

f、.ppm、.pngのファイル形式で表紙の画像を受け入れます。 

10. 書籍ファイルの保存先を設定する場合は、ブラウズをクリックします。ローカルハ

ードドライブ上の空のフォルダを選択し、フォルダの選択をクリックします。 

注意：フォルダを追加するには右クリックして新規からフォルダを選択します。  

11. より詳細な設定を行なうには、詳細設定をクリックします（図36と37を参照）。 

 HTML形式の目次をロードするには、全般タブを選択し、ブラウズをクリックし

ます（図 36: 詳細設定の全般タブ 図 37: 詳細設定のバーチャルパネルタブ を

参照）。.html、 .htm、もしくは .xhtml TOC 形式のファイルを選択し、開く

を選択します。 

図 36: 詳細設定の全般タブ 

 

 バーチャルパネルの移動を決定するには、バーチャルパネルタブをクリックし

て水平または垂直のどちらかを選択します。  

図 37: 詳細設定のバーチャルパネルタブ 

 

バーチャルパネルの移動と読書方向の組み合わせを設定することにより、パネルの順序を決定

します。四分割された画面がどのような順番で表示されるかを決定します。 
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以下の設定により、４つのパターンが可能です。  

     

  垂直移動・右から左  垂直移動・左から右 

    

 

     

  水平移動・右から左  水平移動・左から右 

12. 本の作成を続けるには、3.3.1の『新しい本にページを追加する』を参照してくださ

い。  

3.2.2 既存の本の設定を変更する 

言語などの一部の設定は、本が一度作成された後は変更することができません。が、既存の本

の設定を変更するには: 

1. Kindle Comic Creatorのようこそ画面から、既存の本を開くをクリックするか、ブ

ックマネージャーのからファイルから、開くを選択します。 

2. 本を開くダイアログボックスが開きます（図33参照）。ファイルを選択し、開くを

クリックします。デザインタブに本の最初のページが表示されます。  

3. ブックマネージャーの上部にある書籍設定設をクリックし、メタデータを選択しま

す。必要に応じてパネル選択とメタデータ設定を編集します。 

 Kindleパネルビューを作成しますかで、いいえを選択します。  
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 向きの設定には、縦向き、横向きまたはロック解除を選択します。  

 ページをめくる方向はは、右から左もしくは左から右を選択します。 

 キャンバスサイズを決定するには、高さと幅のピクセル数を指定して下さい。  

4. 続行をクリックして、追加のメタデータと表紙画面設定をします。 

 本のタイトル名、著者名そして出版者名を入力または編集します。 

 表紙の画像を選択する場合、ブラウズをクリックし、ローカルハードドライブ

上のフォルダから画像を選択し、開くをクリックします。テキストボテキスト

ボックスに全ディレクトリが表示されます。Kindle コミック・クリエイター

は、.jpg/.jpeg、.ppm、.pngのファイル形式で表紙の画像を受け入れます。 

 書籍ファイルの保存先を設定する場合、ブラウズをクリックします。ローカル

ハードドライブ上の空のフォルダを選択し、フォルダの選択をクリックします。 

5. さらなる設定を行なうには詳細設定をクリックします。 

 HTML形式の目次をロードするには、全般タブを選択し、ブラウズをクリックし

ます（図36を参照）。ローカルハードドライブの.html、 .htm、もしくは .xhtm

l TOC 形式のファイルを選択し、開くを選択します。 

 バーチャルパネルの移動を決定するには、バーチャルパネルタブをクリックし

て水平または垂直のどちらかを選択します。  

バーチャルパネルの移動と読書方向の組み合わせをを設定することにより、パネルの順序を決

定します。四分割された画面がどのような順番で表示されるかを決定します。 
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以下の設定により、４つのパターンが可能です。  

     

  垂直移動・右から左  垂直移動・左から右 

    

 

     

  水平移動・右から左  水平移動・左から右  

6. 書籍の作成を続けるには、セクション3.3.2の『既存の本にページを追加する』を参

照してください。 
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3.3 ページの追加 

新しい本を作成 を選択すると、 ページの追加 ダイアログボックスが開きます (図 38: ペー

ジの追加 ダイアログボックスを参照)。このダイアログを使い、PDFか画像ファイルをローカル

ハードドライブからインポートします。  

また、既存の本を開くの後、標準またはカスタムページを追加することもできます。ブックマ

ネージャー 上のページの追加ボタンをクリックすると、ページの追加 ダイアログボックスが

開きます (図 38: ページの追加 ダイアログボックスを参照)。  

図 38: ページの追加 ダイアログボックス 

 

3.3.1 標準 ページを新しい本に追加する 

Kindle Comic Creator は、.pdf、 .jpg/.jpeg,、.tif/.tiff、 .ppm, または .png フォーマ

ットのファイルを受け付けます。標準ページを新しい本に追加するには、ページの追加ダイア

ログボックスを開きます: 

1. Kindle Comic Creatorの ようこそページで、新しい本の作成をクリックします。  

2. 設定ダイアログボックス が開きます。必要なパネル選択設定を入力します。 

3. 続行をクリックします。メタデータ 設定画面が表示されます必要な設定を入力しま

す。 
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4. ページ追加を開始をクリックします。   

5. ページの追加 ダイアログボックス が開きます (図 38: ページの追加 ダイアログ

ボックスを参照)。ローカルハードドライブ上の画像を見つけて選択してください。

複数のファイルを選択するにはCTRL キーをクリックしたままで押し下げてください。  

6. 開くをクリックします。選択された画像が標準ページとして本に追加され、ブック

マネージャー 内の新しいページにサムネイル画像が表示されます。  

3.3.2 標準 ページを既存の本に追加する 

標準 ページを既存の本に追加するには、ページの追加 ダイアログボックスを開きます: 

1.  Kindle Comic Creatorの ようこそページ上で、既存の本を開くをクリックします。  

2. 本を開く ダイアログボックス が開きます。希望する本を見つけて選択し、開くを

クリックします。  

デザイン タブ上で本 が開き、編集可能となります。  

3. ブックマネージャーの上部の ページの追加をクリックします。 ページの追加 ダイ

アログボックス が開きます (図 38: ページの追加 ダイアログボックス)。 

4. ローカルハードドライブ上の画像ファイルを見つけて選択します。 

5. 開くをクリックします。選択された画像が標準ページとして本に追加され、新しい

ページ用のサムネイル画像がブックマネージャー内に表示されます。  

3.3.3 カスタムページを追加する 

カスタムページはPDFまたは大きい画像内のエリアで、マークしてページに転換するものです。

カスタムページを追加するには:  

1. ブックマネージャーの上部のページの追加をクリックし、カスタムページを追加を

選択します(図 39: ページの追加メニュー)。  

図 39: ページの追加メニュー 
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2. ローカルハードドライブ上でPDFまたは大きい画像ファイルを見つけて選択します。 

Kindle Comic Creator は、 .pdf、.jpg/.jpeg、 .tif/.tiff、 .ppm, または .png 

フォーマットのファイルを受け付けます。 

3. 開くをクリックします。ポップアップの コミックをインポートウィンドウが 画像

を表示します。 

4. 画像を右クリックして新しい ページを選択します。 青い境界線で囲まれた長方形

が表示されます。長方形の端をドラッグして調整し、新しいページで希望すエリア

を選択します (図 40: カスタムページ エリア (青で表示)を参照)。 

図 40: カスタムページ エリア (青で表示) 

 

5. 画像内の追加エリアをページに転換するには、画像を右クリックして再び新しいペ

ージ を選択します。必要に応じて新しい青い境界線の長方形の端を調整してくださ

い。 

6. 終了したら決定をクリックします。青い境界線の長方形で囲まれている各エリアが、

本の新しい ページに転換されます。ブックマネージャー内にこれら新しいページの

サムネイルが表示されます。 
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3.3.4 ページを移動する 

既存の本のページの順番を変更するには:  

1. ブックマネージャー 内で移動するページを選択します (図 41: ブックマネージャ

ーを参照)。 

2. 希望する場所にページをドラッグし、そこにドロップします。 

図 41: ブックマネージャー 

 

注意:  ページのサイズを切り替えるには、ブックマネージャ ―内のアイコンをク

リックします。タイトルビューとサムネイルビュー ボタンは、ウィンドウの下

部にあります。 
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3.4 ページを結合する 

Kindleパネルビューなしで新しい本のページをインポートする際、「成功」メッセージが表示

されます (図 42: 「成功」メッセージを参照)。 

図 42: 「成功」メッセージ 

 

このメッセージが示すように、以下のやり方でページを結合することができます: 

 見開き ページ:  左に余白がある状態で2 ページが一つに組み合わされています。

この設定は、1ページずつ別々に読まれるコンテンツのページに推奨されます。 

 ダブルページスプレッド:  2ページが中央に余白なく結合しています。この設定は、

単一の画像やパネルが2つのページにまたがるときに推奨されます。 

ページを一つに結合する作業を行う際には、デザイン タブが横向きの設定になっている方が簡

単に行えます。 

3.4.1 デザイン タブの向きを設定する 

デザイン タブの向きを設定するには: 

    横向き表示するには、表示ツールバー上の 横向き表示 ボタンをクリッ

クします 。  

   縦向き表示するには、表示 ツールバー上の 縦向き表示 ボタンをクリッ

クします。  

見開きページはページ間に余白のある状態でデザイン タブ上に表示されます (セクション3.4.

3の『見開きページを作成する」を参照のこと)。ダブルページスプレッドはページ間に余白の

ない状態で表示されます (セクション3.4.3を参照)。 
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3.4.2 空白ページを追加する 

結合した2ページのうち片側が空白でなければならないとき、空白ページを追加することができ

ます。空白ページを追加するには: 

1. ブックマネージャー内で、追加する空白 ページの次となるページを選択し、次に右

クリックするとポップアップメニューが表示されます (図 43: メニューから空白ペ

ージを追加するを参照)。 

図 43: メニューから空白ページを追加する 
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2. 空白ページの追加を選択します。 選択されるページの前に新しいページが追加され

ます。必要に応じて、隣接するページを空白ページと結合させることもできます 

(図 44: 見開きページの横向き表示 を参照のこと)。  

図 44: 見開きページの横向き表示 
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3.4.3 見開き ページを作成する 

ブックマネージャーを使って、対のページをページ間に余白のある見開きページにします。  

1. ブックマネージャー内で 結合させるページを選択し、右クリックすると、ポップア

ップメニューが表示されます。  

2. ページ設定 から見開きページを選択します。 

または] 、本全体にこの操作を行う場合には、すべてを見開きページに設定を選択

します (図 45: 見開きページを選択する を参照)。 

図 45: 見開きページを選択する 
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3. 間に余白のある見開きページとしてページが結合されます (図 46: 余白のある見開

きページの向き表示 を参照)。 

図 46: 余白のある見開きページの向き表示 
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3.4.4 見開きページを作成する 

ブックマネージャーを使って、対になるページを間に空白のないダブルページスプレッドとし

て結合させます。ダブルページスプレッドを作成するには: 

1. ブックマネージャー内で 結合させるページを選択し、右クリックすると、ポップア

ップメニューが表示されます。  

2. ページ 設定 から見開きページを選択します (図 47: ダブルページスプレッドを選

択する を参照)。 

または、 本全体にこの操作を行う場合には、すべてを見開きページに設定を選択し

ます。  

図 47: ダブルページスプレッドを選択する 
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3. ページは、間に空白のない見開きページとして表示されます(図 48: 空白のないダ

ブルページスプレッドの横向き表示 を参照)。 

図 48: 空白のないダブルページスプレッドの横向き表示 

 

3.4.5 結合した ページを分割する 

結合ページは、見開きページとダブルページスプレッドの両方とも、再び分割することができ

ます。結合したページを分割するには: 

1. ブックマネージャー内で分割する対となるページを選択します。  

2. 右クリックするとポップアップメニューが表示されますので、ページ 設定 から ク

リアーするを選択します。 

または、 この変更を本全体に適用させたい場合には、ページ 設定 からすべてをク

リアーするを選択します。 

3. これでページは分割されました。 
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3.4.6 画像マネージャーを使って画像を入れ替えする 

本の各ページに使用される画像は、画像マネージャーを使って画像と入れ替えすることができ

ます。画像を入れ替えるには: 

1. 表示メニューから画像マネージャーを選択すると 、ウィンドウ右側に画像マネージ

ャーが表示されます (図 49: 画像マネージャー を参照)。 

図 49: 画像マネージャー 

 

2. 画像マネージャー内で入れ替えする画像をクリックします。 

3. ウィンドウの上部で 画像を入れ替える を選択します。新しく入れ替える画像を選

択 ダイアログボックスが表示されます。 

4. ローカルハードドライブから新しい画像を選択し、開くをクリックします。 

3.5 本の構築と表示 

編集がすべて終わったら、完成本を構築しKindleプレビューア内で再表示します。あなたの本

をKindle端末にダウンロードして、希望通りに表示されているかを確認することもできます。  
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3.5.1 本の構築とプレビュー 

構成プロセスを開始すると、フォーマッティングの注意メッセージが表示されることがありま

す。さらなるフォーマッティングについては、 www.amazon.com/kindleformat を参照してくだ

さい。 Amazon の本フォーマッティングガイドラインは、以下でご覧になれます。 http://kin

dlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf. 本を構築し、プレビュー

するには: 

1. 構築 メニューから、構築してプレビューを選択します。このまま進めてよいような

ら、決定をクリックします。 

2. あなたの本を構築中に、コンソ－ル エリア内に KindleGen 構築メッセージが表示

されます (図 50: KindleGen 構築メッセージ を参照)。 

図 50: KindleGen 構築メッセージ 

 

 

http://www.amazon.com/kindleformat
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines.pdf


 
Kindle Comic Creator ユーザーガイド 

 

 Page 57 

 

3. 構築プロセスが完了すると、KF8ファイルを保存します。あなたの電子ブックは自動

的に新しいKindleプレビューアウィンドウに表示されます (図 51: Kindle プレビ

ューア を参照)。 

図 51: Kindle プレビューア 

 

3.5.2 本を KF8 ファイルとしてエクスポートする 

Kindle ファイルをKF8 フォーマットで作成するには: 

1. ファイル メニューから、KF8ブックとしてエクスポートを選択します (図 52: KF8

としてエクスポート を参照)。 

図 52: KF8としてエクスポート 
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2. ファイルに名前をつけ、保存を選択します。あなたの本をAmazonに配信する準備が

整いました。 

3.5.3 書籍ファイルを Kindle 端末にロードする 

あなたの電子ブックが端末上でどのように表示されるかテストするには、あなたの電子ブック

を Kindleにロードします。 

1. KindleをあなたのコンピュータのUSBポートに接続します。端末が他の外部USB ドラ

イブと同じ場所に表示されます。 

 PCでは: Kindle 端末はコンピューター  または マイコンピューター メニュー

に表示されます。 

 Macでは:  Kindle 端末はデスクトップに表示されます。 

2. Kindle ドライブを開き、あなたの本のファイルを適切なフォルダにドラッグし、ド

ロップします。 

 Kindle Fire 端末では:  あなたの本のファイルを書籍フォルダにドラッグしま

す。 

注意:  Kindle Fireをロック解除する必要があるかもしれません。第２世代Kindle 

Fire または Kindle HD 端末をお持ちの場合、無料のAndroid ファイル トラン

スファーアプリを http://www.android.com/filetransfer/ からダウンロード

および、インストールし、画面上の指示に従ってください。  

 Kindle eInk 端末では:  あなたの本のファイルをDocumentsフォルダにドラッ

グします。 

3. Kindleドライブをあなたのコンピューターから安全に取り外し、USBケーブルを外し

ます。あなたの新しい本はデバイス上の他の本と同じ場所に表示されます: 

 Kindle Fire デバイスでは:  あなたの本は本フォルダ内に表示されます。 

 Kindle eInk デバイスでは:  あなたの本はホーム画面に表示されます。 
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4 付録 

4.1 コミックツールバー 

コミック ツールバーは、共通の操作へのショートカットを提供します (図 53: コミックツー

ルバー を参照)。 

図 53: コミックツールバー  

 
 

 
プロパティの表示/非表示:  デザイン タブの下部にプロパティ ウィンドウを表示/非

表示します。 

 
パネル並べ替え:  パネルの位置に従って ページ上のパネルに番号を付けます (パネ

ルの順は左から右、上から下という前提の。さらなる詳細は、セクション3.2.1 

を参照してください。) 

 

パネル自動検出:  現在のページをスキャンして長方形のパネルを検出します。  

注意:  自動パネル検出は、ページ上のパネルを常に検出するものではあり

ません。その発見的アルゴリズムは、パネル同士が隣接していないもの

とし、パネルの境界が背景の色と明確に区別されるときに機能します。 

 
パネル検出 設定:  ページのどの部分をスキャンしてパネルとするか、またパネル背

景のデフォルトの色度（濃淡）を調整できるパネル検出設定 ダイアログボックス

を表示します。  

 
取り消す:  デザイン タブ上に開いているページを最後にとったアクションの前の状態

に戻します。 

 

 
前のパネル / 次のパネル:  パネルからパネルに、番号にしたがって移動（ジャ

ンプ）します。  

正しく機能するように、最初にパネル並べ替えを実行してください。 

 

 
CSSを編集:  CSS エディタが開きます。これは編集のためデザインタブ上に開いてい

るページに適用する CSS スタイルマークアップを表示するものです。 
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ズーム:  編集のためデザインタブ上に開いているページの倍率を調整します。 

 

 
パネル表示自動調整:  タップ域が移動またはサイズ変更されている際に、パネルの 

ズーム域をトグルで切り替え、調整します。さらなる詳細はセクション2.4.5の 

パネルのズーム域の調整。 

 
タップターゲットをドラッグする:  パネルの タップ域が移動またはサイズ変更をト

グルで切り替えます。  

詳細は、セクション2.4.3を参照してください。 

4.2 Kindle Comic Creator キーボードショートカット 

キー アクション 

Ctrl + N 
4.2.1 新しい本 

Ctrl + O 
書籍ファイルを 開く [.opf, .mob

i, .epub] 

Ctrl + W ファイルを閉じる 

Ctrl + S ファイルを保存する 

Ctrl + I ページをインポートする 

Ctrl + Backspace 現在のページを削除する 

Ctrl + E KF8としてエクスポートする 

F5 構築しプレビューする 

Ctrl + 、 選択 

Ctrl + D ウィンドウ自動検出 

Ctrl + Shift + D 
全ページ上のウィンドウを自動検出す

る 

Ctrl + F 現在のコンテクストを見つける 

Ctrl + T メタデータを編集する 

Ctrl + 1 デザインタブ 

Ctrl + 2 HTML タブ 

Ctrl + 3 HTML プレビュータブ 

Ctrl + Shift + H CSS エディター 

Ctrl + Shift + F 埋め込みフォントを追加する 
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4.3 HTML 表示とプレビュータブ 

Kindle Comic Creator内で、新しい本を作成する、または既存の本を開く際には、常にデザイ

ン タブが第1の編集サーフェスとなります。また、表示 メニューから追加で2つのタブを表示

することもできます: 
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4.3.1 HTML 表示タブ 

HTML 表示タブは、編集のためデザイン タブ上に開いているページ用 HTML マークアップを表

示するものです (図 54: HTML 表示 タブ を参照)。著者がHTMLの操作に慣れている場合には、

ページマークアップを手動で行うことができます。 

HTML 表示タブを選択すると、コミックと リッチテキスト ツールバーおよび パネル マネー

ジャ ―が利用可能となります。ページを特定してCSSを編集するには、デザインタブを選択し、

次に コミック ツールバー上の (CSS) ボタンをクリックします。  

図 54: HTML 表示 タブ 

 

4.3.2 HTML プレビュータブ 

プレビュー タブは、編集のためデザイン タブ上に開いているページを、読者が実際に見てい

るのと同じ状態で表示します。ページは倍率100%で表示されます。  
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HTML プレビュー タブを選択すると、コミック と リッチテキスト ツールバー、およびパネ

ル マネジャー が利用可能となります。 

図 55 : HTML プレビュータブ 
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「ブラックジャックによろしく」 

佐藤秀峰 

漫画 on Web 

http://mangaonweb.com/ 

http://mangaonweb.com/

