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1 Einführung 

Kindle Comic Creator ist ein kostenloses Tool für Autoren und Verleger, um grafische Romane, Comics 

und Mangas in Kindle-Bücher umzuwandeln. Kindle Comic Creator macht es einfach, 

Originalillustrationen zu importieren, die Erfahrung der Leser zu optimieren und in der Vorschau zu 

zeigen, wie ein Buch auf Kindle-Geräten aussehen wird.  

Kindle Comic Creator akzeptiert die meisten gängigen Grafikdateien, daher steht es den Autoren frei, 

Grafiken mit ihren bevorzugten Design-Werkzeugen zu erstellen. Kindle Comic Creator akzeptiert einzel- 

oder mehrseitige Quelldateien in den Formaten .pdf, .jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .ppm oder .png. 

1.1 Verwendung von Book Manager 

Wenn Sie in Kindle Comic Creator ein neues Buch erstellen oder ein bestehendes Buch öffnen, ist die 

Registerkarte Design Ihre primäre Bearbeitungsoberfläche (siehe Abbildung 1).  

Abbildung 1: Registerkarte Design 
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 Wählen Sie Anzeigen > Book Manager, um die Seiten in Ihrem Buch aufzulisten. Klicken Sie 

auf die Schaltflächen links unten, um das Seitenverzeichnis des Buchs in kompakter oder 

erweiterter Form anzuzeigen. Weitere Informationen finden Sie in 

Abschnitt 2.3.4, Verschieben von Seite in Book Manager. 

 In eBooks, die Kindle Panel View verwenden, wählen Sie Anzeigen > Panel Manager, um 

Inhalte von Grafik-Panels und Textfeldern zu bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie 

in Abschnitt 2.4.7, Einstellen der Panel-Reihenfolge in Panel Manager. 

 Um bis zu sechs Symbolleisten mit nützlichen Befehle anzuzeigen, wählen Sie Anzeigen > 

Symbolleisten. Weitere Informationen über die Symbolleiste Comic finden Sie in 

Abschnitt 4, Anhang. Weitere Informationen über die Symbolleiste Rich Text finden Sie in 

Abschnitt 2.5.2, Formatieren von Text mit der Symbolleiste „Rich Text“. 

1.2 Unterstützte Seitenformate 

Sie können Seiten aus einer PDF-Datei oder umgewandelte Bilder zu Ihrem Buch hinzufügen. Kindle 

Comic Creator akzeptiert Dateien in den Formaten .pdf, .jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .ppm oder .png. 

Sie können auch Buchdateien öffnen, die die Comic-Book-Formatierung von Amazon verwenden 

(weitere Informationen über diese Spezifikationen siehe den www.amazon.de/kindlepublishing oder mit 

Kindle Comic Creator erstellt wurden. Diese Buchdateien können in den Formaten .epub, .opf oder 

.mobi sein.  

1.3 Exportierte Buchdateien 

Kindle Comic Creator exportiert das fertige Buch zu einer Kindle Format 8 (KF8) .mobi-Datei. 

 

  

http://www.amazon.de/kindlepublishing
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1.4 Einstellen der Menüsprache 

Kindle Comic Creator-Menüs können in verschiedenen Sprachen angezeigt werden. Um eine Sprache für 

dieses Tool einzustellen, klicken Sie auf Einstellungen > Sprache und wählen Sie eine Sprache aus dem 

Dropdown-Menü aus (siehe Abbildung 2 ).  

Abbildung 2: Menü Sprache 

 

Die verfügbaren Sprachen sind Deutsch, Englisch, Spanisch, Französisch, Italienisch, Japanisch und 

Chinesisch. 

1.5 Automatische Aktualisierung 

Wenn eine neue Version von Kindle Comic Creator veröffentlicht wird, wird sie von der Anwendung 

automatisch für Sie geladen. Wenn Kindle Comic Creator Sie auffordert, eine Aktualisierung zu 

installieren, empfiehlt Amazon, dass Sie die neuere Version zu installieren, um die neuesten Funktionen 

zu erhalten. 

2 Erstellen und Bearbeiten von Büchern mit Kindle Panels  

Kindle Panel View ist eine einzigartige, geführte Leseerfahrung, die vom Autor oder vom Verlag gestaltet 

wird. Sie dient der Zugänglichkeit und ermöglicht Lesern, den Handlungsfluss auf jeder Seite in hoher 

Auflösung und auf praktische Art zu erleben. Kindle Comic Creator macht das Erstellen von Kindle Panel 

View einfach.  

Sie können Kindle Comic Creator verwenden, um neue Bücher mit Kindle Panels aus PDF- oder 

Bilddateien zu erstellen oder um bestehende Bücher mit Kindle Panels zum Bearbeiten zu öffnen. 
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2.1 Öffnen eines Buches zum Bearbeiten 

Sie können ein neues Buch mit Kindle Panels erstellen oder ein bestehendes Buch öffnen, das Kindle 

Panels enthält.  

Abbildung 3: Kindle Comic Creator Willkommen-Bildschirm 

 

2.1.1 Erstellen eines neuen Buches mit Kindle Panels 

Erstellen eines neues Buches mit Kindle Panels:  

1. Klicken Sie auf den Willkommen-Bildschirm von Kindle Comic  

Creator (siehe Abbildung 3) auf Neues Buch erstellen.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Neu > Neues Buch.  

Die Bucheinstellungen Panel-Auswahl werden angezeigt. 

2. Wählen Sie eine Sprache für Ihr Buch aus.  

3. Klicken Sie unter Möchten Sie Kindle Panel View erstellen auf Ja.  
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2.1.2 Öffnen eines vorhandenen Buches mit Panels 

Kindle Comic Creator kann Buchdateien in den Formaten .mobi und .epub öffnen, die den Kindle-

Leitfaden zur Buchveröffentlichung für grafische Romane mit festem Layout, Comics und Manga 

befolgen. Amazons Richtlinien zur Buchformatierung finden Sie unter 

kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf  

Öffnen eines vorhandenen Buches zur Bearbeitung auf der Registerkarte Design: 

1. Klicken Sie auf dem Willkommen-Bildschirm von Kindle Comic Creator auf „Ein existierendes 

Buch öffnen“.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Öffnen aus. 

2.  Das Dialogfeld Buch öffnen öffnet sich (siehe Abbildung 4). Navigieren Sie zur gewünschten 

Buchdatei und klicken Sie auf Öffnen. Die gesamte Datei wird zur Bearbeitung auf der 

Registerkarte Design geöffnet. 

Abbildung 4: Dialogfeld „Buch öffnen“ 

 

http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf
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2.2 Eingeben und Bearbeiten von Bucheinstellungen 

Definieren Sie das Aussehen und die Funktionen Ihres Buches anhand der erforderlichen und optionalen 

Bucheinstellungen.  

2.2.1 Eingeben von Einstellungen für ein neues Buch  

So geben Sie die Einstellungen für ein neues Buch ein: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator, auf Neues Buch erstellen.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Neu > Neues Buch.  

Das Dialogfeld Neues Buch erstellen wird eingeblendet (siehe Abbildung 5).  

Abbildung 5: Panel-Auswahl-Einstellungen: 

 

2. Um eine Sprache auszuwählen, klicken Sie auf die Liste Sprache, um sie zu erweitern, und 

wählen Sie dann die Sprache aus. 

3. Klicken Sie unter Möchten Sie Kindle Panel View erstellen auf Ja.  
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4. Zur Ausrichtung klicken Sie auf Hochformat oder Querformat.  

HINWEIS:  Um weitere Informationen zur Ausrichtung zu erhalten, klicken Sie auf das 
Fragezeichen neben diesem Feld. 

5. Als Leserichtung wählen sie Links-nach-rechts oder Rechts-nach-links. 

6.  Für Displaygröße, geben Sie Werte für Breite und Höhe (in Pixel) ein.  

HINWEIS:  Die Displaygröße entspricht den vollen Abmessungen des Bildes. Die 
Standardwerte sind Breite: 800 px, Höhe: 1280 px. Der maximal zulässige Wert für 
beide Einstellungen ist 1280x. Wenn die Seitendateien breiter oder höher als 1280 px 
sind, geben Sie die Werte ein, deren Verhältnis den Abmessungen der Bilder 
entspricht. Kindle behält das Seitenverhältnis dieser Einstellungen bei. 

7. Klicken Sie auf Fortfahren, um zusätzliche Metadaten- und Titelbildeinstellungen 

anzuzeigen (siehe Abbildung 6).  

Abbildung 6: Metadaten- und Titelbildeinstellungen 

 

8. Geben Sie einen Titel für Ihr Buch und die Namen des Autors und des Herausgebers ein. 
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9. Um ein Titelbild zu wählen, klicken Sie auf Durchsuchen, wählen Sie das Bild aus einem 

Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. Der vollständige 

Pfad erscheint im Textfeld. Kindle Comic Creator akzeptiert Titelbilder in den Formaten 

.jpg/.jpeg, .ppm oder .png. 

10. Um den Speicherort für Ihre Buchdateien festzulegen, klicken Sie auf Durchsuchen. Wählen 

Sie einen leeren Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann auf Ordner 

auswählen. 

HINWEIS:  Um einen Ordner hinzuzufügen, klicken Sie innerhalb des übergeordneten 
Ordners mit der rechten Maustaste und wählen Sie Neu > Ordner.  

11. Um weitere Einstellungen anzuzeigen, klicken Sie auf die Registerkarte Erweiterte 

Einstellungen (siehe Abbildung 7 und Abbildung 8): 

 Um ein in HTML-Markup erstelltes Inhaltsverzeichnis zu laden, klicken Sie auf die 

Registerkarte Allgemein, und klicken Sie dann auf Durchsuchen (siehe Abbildung 7. 

Wählen Sie die .html-, .htm- oder .xhtml-TOC-Datei auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und 

klicken Sie auf Öffnen. 

Abbildung 7: Erweiterte Einstellungen: Registerkarte Allgemein 

 

 Um die Begrenzungsrahmen der Panels anzupassen, klicken Sie auf die Registerkarte 

Kindle Panels und passen Sie dann die Randbreite (Standard 3 px) und die Randfarbe 

(Standard #000000) an. Um eine Rahmenfarbe aus der Farbpalette auszuwählen, klicken 

Sie auf Wählen.  

Abbildung 8: Erweiterte Einstellungen: Registerkarte Kindle-Panel

 

12. Um Seiten zu Ihrem Buch hinzufügen, siehe Abschnitt 2.3.1, Hinzufügen von Standard-Seiten 

zu einem neuen Buch. 
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2.2.2 Bearbeiten der Einstellungen eines vorhandenen Buches 

Bestimmte Einstellungen, z. B. Sprache, können nicht mehr geändert werden, nachdem das Buch erstellt 

wurde. Bearbeiten der Einstellungen eines vorhandenen Buches: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator auf Vorhandenes Buch 

öffnen, [oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Öffnen aus.  

2.  Das Dialogfeld Buch öffnen öffnet sich (siehe Abbildung 4). Navigieren Sie zur gewünschten 

Buchdatei und klicken Sie auf Öffnen. Die erste Seite des Buches öffnet sich zur Bearbeitung 

auf der Registerkarte Design. 

3. Klicken Sie im oberen Bereich von Book Manager auf Bucheinstellung, und wählen Sie 

Metadaten. Bearbeiten Sie die Optionen unter Panel-Auswahl und Metadaten-

Einstellungen wie erforderlich: 

 Klicken Sie unter Möchten Sie Kindle Panel View erstellen auf Ja.  

 Als Ausrichtung wählen Sie Hochformat oder Querformat.  

 Als Leserichtung wählen sie Links-nach-rechts oder Rechts-nach-links. 

  Für Displaygröße, geben Sie Werte für Breite und Höhe (in Pixel) ein.  

4. Klicken Sie auf Fortfahren, um zusätzliche Metadaten- und Titelbildeinstellungen 

anzuzeigen:  

 Geben Sie einen Titel für Ihr Buch und die Namen des Autors und des Herausgebers ein. 

 Um ein Titelbild zu wählen, klicken Sie auf Durchsuchen, wählen Sie das Bild aus einem 

Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. Der 

vollständige Pfad erscheint im Textfeld. Kindle Comic Creator akzeptiert Titelbilder in 

den Formaten .jpg/.jpeg, .ppm oder .png. 

 Um den Speicherort für Ihre Buchdateien festzulegen, klicken Sie auf Durchsuchen. 

Wählen Sie einen leeren Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann 

auf Ordner auswählen. 

5. Um weitere Einstellungen anzuzeigen, klicken Sie auf die Registerkarte Erweiterte 

Einstellungen: 

 Um ein in HTML-Markup erstelltes Inhaltsverzeichnis zu laden, klicken Sie auf die 

Registerkarte Allgemein, und klicken Sie dann auf Durchsuchen. Wählen Sie die .html-, 

.htm- oder .xhtml-TOC-Datei auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie auf Öffnen. 
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 Um die Begrenzungsrahmen der Panels anzupassen, klicken Sie auf die Registerkarte 

Kindle Panels und passen Sie dann die Randbreite (Standard 3 px) und die Randfarbe 

(Standard #000000) an. Um eine Rahmenfarbe aus der Farbpalette auszuwählen, klicken 

Sie auf Wählen.  

6. Um Seiten zu Ihrem Buch hinzufügen, siehe Abschnitt 2.3.2, Hinzufügen von Standardseiten 

zu einem vorhandenen Buch. 

2.3 Hinzufügen von Seiten 

Wenn Sie Neues Buch erstellen auswählen, wird das Dialogfeld Seiten hinzufügen eingeblendet (siehe 

Abbildung 9). Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um PDF- oder Bilddateien von Ihrer lokalen Festplatte zu 

importieren.  

Wenn Sie Vorhandenes Buch öffnen auswählen, können Sie auch Standard- oder benutzerdefinierte 

Seiten hinzufügen. Klicken Sie oben in Book Manager auf die Schaltfläche Seite hinzufügen, und das 

Dialogfeld Seiten hinzufügen wird eingeblendet (siehe Abbildung 9). 

Abbildung 9: Dialogfeld „Seiten hinzufügen“
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2.3.1 Hinzufügen von Standard-Seiten zu einem neuen Buch 

Kindle Comic Creator akzeptiert Dateien in den Formaten .pdf, .jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .ppm oder .png. Um 

Standard-Seiten zu einem neuen Buch hinzuzufügen, öffnen Sie das Dialogfeld Seiten hinzufügen: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator, auf Neues Buch erstellen.  

2. Das Dialogfeld Einstellungen wird geöffnet. Füllen Sie die erforderlichen Panel-Auswahl-

Einstellungen aus. 

3. Klicken Sie auf Weiter. Die Metadaten-Einstellungen erscheinen. Füllen Sie die 

erforderlichen Einstellungen aus. 

4. Klicken Sie auf Seiten hinzufügen - Start.  

5. Das Dialogfeld Seiten hinzufügen wird eingeblendet (siehe Abbildung 9). Suchen und wählen 

Sie Bilddateien auf der lokalen Festplatte aus. Um mehrere Dateien auszuwählen, halten Sie 

die STRG-Taste beim Klicken gedrückt.  

6. Klicken Sie auf Öffnen. Die markierten Bilder werden als Standardseiten zu Ihrem Buch 

hinzugefügt, und Miniaturbilder für Ihre neuen Seiten werden in Book Manager angezeigt. 

2.3.2 Hinzufügen von Standardseiten zu einem vorhandenen Buch 

Um Standard-Seiten zu einem vorhandenen Buch hinzuzufügen, öffnen Sie das Dialogfeld Seiten 

hinzufügen: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator auf Vorhandenes Buch 

öffnen.  

2. Das Dialogfeld Buch öffnen wird eingeblendet. Suchen und wählen Sie das gewünschte Buch 

aus, klicken Sie dann auf Öffnen.  

Das Buch öffnet sich zur Bearbeitung auf der Registerkarte Design. 

3. Klicken Sie im oberen Bereich von Book Manager auf Seite hinzufügen. Das Dialogfeld 

Seiten hinzufügen wird eingeblendet (siehe Abbildung 9). 

4. Suchen und wählen Sie Bilddateien auf der lokalen Festplatte aus. 

5. Klicken Sie auf Öffnen. Die markierten Bilder werden als Standardseiten zu Ihrem Buch 

hinzugefügt, und Miniaturbilder für Ihre neuen Seiten werden in Book Manager angezeigt. 



Kindle Comic Creator User Guide 
 

Amazon.com Seite 16 

2.3.3 Hinzufügen von benutzerdefinierten Seiten 

Benutzerdefinierte Seiten sind Bereiche innerhalb einer PDF-Datei oder eines großen Bildes, die Sie 

markieren und zu Seiten umwandeln. Hinzufügen von benutzerdefinierten Seiten: 

1. Klicken Sie im oberen Bereich von Book Manager auf Seite hinzufügen und wählen Sie 

Benutzerdefinierte Seiten hinzufügen (siehe Abbildung 10).  

Abbildung 10: Menü „Seite hinzufügen“ 

 

2. Suchen und wählen Sie eine PDF-oder eine große Bilddatei auf Ihrer lokalen Festplatte aus. 

Kindle Comic Creator akzeptiert Dateien in den Formaten .pdf, .jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .ppm  

oder .png. 

3. Klicken Sie auf Öffnen. Das Bild wird im Pop-up-Fenster Comic importieren angezeigt. 

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wählen Sie Neue Seite. Ein blaues 

Rechteck erscheint. Ziehen und passen Sie die Ränder des Rechtecks an, um den 

gewünschten Bereich für Ihre neue Seite auszuwählen (siehe Abbildung 11). 

Abbildung 11: Benutzerdefinierter Seitenbereich (in blau)  
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5. Um weitere Bereiche innerhalb des Bildes in Seiten umzuwandeln, klicken Sie mit der 

rechten Maustaste auf das Bild, und wählen Sie erneut Neue Seite aus. Passen Sie die 

Ränder der neuen blaue Rechtecke nach Bedarf an. 

6. Klicken Sie abschließend auf OK. Jeder Bereich innerhalb eines blauen Rechtecks wird zu 

einer neuen Seite in Ihrem Buch konvertiert. Miniaturbilder für diese neuen Seiten 

erscheinen in Book Manager.  

2.3.4 Verschieben von Seite in Book Manager 

Ändern der Seitenreihenfolge in einem vorhandenen Buch:  

1. Wählen Sie in Book Manager die Seite zum Verschieben aus (siehe Abbildung 12). 

2. Ziehen Sie die Seite an die gewünschte Position und legen Sie sie dort ab. 

Abbildung 12: Book Manager 

 

HINWEIS:  Um die Größe der Seitensymbole in Book Manager zu ändern, klicken Sie auf die 
Schaltflächen Titel anzeigen und Miniaturbild anzeigen am unteren Rand des Bereichs. 
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2.4 Kindle Panels erkennen und bearbeiten 

Kindle Comic Creator kann in Ihren Illustrationen automatisch Kindle Panels erkennen. Mittels Kindle 

Panels kann der Leser Panels beim Lesen Ihres Buches der Reihe nach vergrößern. 

Wenn Sie Kindle Panels erstellen, können Sie die Panels auf einer Seite einzeln erkennen oder alle Panels 

im gesamten Buch erkennen. Geben Sie die gewünschte Panel-Erkennungs-Einstellungen ein, und 

führen Sie dann die Panel-Erkennung aus. Danach können Sie jedes erkannte Panel bearbeiten und 

verfeinern.  

2.4.1 Erkennen von Kindle Panels 

Wenn ein Panel erstellt wird, enthält es sowohl einen Antippbereich (in der Regel das gesamte Panel) 

als auch eine Zoom-Region (die kleinere Fläche, die vergrößert wird, wenn der Leser auf den 

Antippbereich eines Panels tippt. Kindle Comic Creator kann automatisch Kindle Panels erkennen oder 

diese manuell erstellen: 

 Um die Panels auf einer einzigen Seite zu erkennen, öffnen Sie die Seite zur Bearbeitung auf 

der Registerkarte Design. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie Panels 

erkennen aus dem Pop-up-Menü und wählen Sie dann Auf dieser Seite 

 (siehe Abbildung 13). 

Abbildung 13: Panels auf dieser Seite erkennen 

 

 Um Kindle-Panels auf allen Seiten zu erkennen, klicken Sie    auf die Schaltfläche Panels 

automatisch erkennen auf der Symbolleiste Comic, oder wählen Sie im Menü Tools 

Comics > Kindle Panels auf allen Seiten erkennen. 

 Um Kindle Panels manuell hinzuzufügen, klicken Sie auf der Registerkarte Design mit der 

rechten Maustaste auf die Seite, und wählen Sie Neues Kindle Panel. Ein grünes Feld 

markiert die Grenzen eines neuen Panels auf der aktuellen Seite.  
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2.4.2 Bearbeiten der Panel-Erkennungs-Einstellungen :  

Die Panel-Erkennungseinstellungen bestimmen, wo Panels erkannt werden und welche Schattierung für 

Panel-Hintergründe verwendet wird. Bearbeiten der Panel-Erkennungs-Einstellungen: 

1. Klicken Sie in Book Manager auf Bucheinstellung und wählen Sie Panel-Erkennungs-

Einstellungen (siehe Abbildung 14). Das Dialogfeld Panel-Erkennungs-Einstellungen wird 

eingeblendet (siehe Abbildung 15). 

Abbildung 14: Menü Bucheinstellung 

 

 Um die Hintergrundschattierung für jedes erkannte Panel einzustellen, ziehen Sie den 

Regler von links nach rechts und wählen Sie einen Grauton. Die Auswahl reicht von der 

Standardfarbe Weiß auf der rechten Seite über hellere und dunklere Grautöne bis 

Schwarz auf der linken Seite. 

 Um die Panel-Erkennung auf bestimmte Teile einer Seite zu begrenzen, geben Sie 

Entfernungen (in Pixeln) vom der linken, rechten, oberen oder unteren Rand für die 

Begrenzung an. In den ausgeschlossenen Bereichen werden keine Panels erkannt. 
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2. Klicken Sie zum Speichern der Änderungen auf OK. 

Abbildung 15: Dialogfeld Panel-Erkennungs-Einstellungen

 

2.4.3 Anpassen des Antippbereichs eines Panels 

Jedes Panel bietet einen Antippbereich, auf den der Leser tippen kann, um einen Abschnitt des Panels zu 

vergrößern. Durch Anpassen der Ränder eines Panels wird sowohl sein Antippbereich als auch sein 

Zoom-Bereich skaliert sowohl seine Leitungswasser Region und ihre Zoom Region. Um den 

Antippbereich eines Panels anzupassen, passen Sie seinen Begrenzungsrahmen an: 

 Um Panels zu bearbeiten, wählen Sie eine Seite aus und zeigen Sie sie zur Bearbeitung auf 

der Registerkarte Design an. Grüne Grenzen markieren die Panels auf der Seite.  

 Um den Antippbereich eines Panels neu zu positionieren, ziehen Sie den grünen 

Begrenzungsrahmen.  

 Um die Form eines Antippbereichs zu ändern, ziehen Sie seinen Begrenzungsrahmen an den 

Ecken. 
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2.4.4 Beheben von Panel-Überlappungsfehlern 

Wenn eine Seite mehrere Panels hat und ein Panel ein anderes überschneidet, erscheint eine Panel-

Überlappungswarnung auf der Registerkarte Design (siehe Abbildung 16) Um solche Fehler zu 

korrigieren, ändern Sie Position der Panels, so dass sie sich nicht überlappen. 

Abbildung 16: Überlappungswarnung 

 

2.4.5 Anpassen des Antippbereichs eines Panels 

Jedes Panel enthält einen Zoom-Bereich; die kleinere Fläche wird erweitert, wenn der Leser auf den 

Antippbereich eines Panels tippt. Die Größe des Zoom-Bereichs hängt von der Zoomstufe des Panels ab. 

Zuschneiden eines Panel-Zoom-Bereichs: 

1. Wählen Sie eine Seite aus und zeigen Sie sie auf der Registerkarte Design zur 

 Bearbeitung an. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Panel und wählen Sie Panel bearbeiten aus dem 

Pop-up-Menü (siehe Abbildung 17). 

Abbildung 17: Menü Panel mit ausgewählter Option „Panel bearbeiten“
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Das Panel wird im Dialogfeld Panel bearbeiten angezeigt (siehe Abbildung 18). 

 

 

Abbildung 18: Dialogfeld „Panel bearbeiten“ 

 

 Um den Zoom-Bereich eines Panels neu zu positionieren, ziehen Sie seinen gelben 

Begrenzungsrahmen.  

 Um die Form eines Zoom-Bereichs zu ändern, ziehen Sie seinen Begrenzungsrahmen an 

den Ecken. 

3. Klicken Sie zum Speichern der Änderungen auf OK. 
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2.4.6 Einstellen der Zoom-Stufe für den Bereich 

Wenn ein Leser ein Panel antippt, wird der Zoom-Bereich dieses Panels vergrößert. Einstellen des 

Vergrößerungsstufe eines Panel-Zoom-Bereichs: 

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Panel und wählen Sie Zoom-Stufe einstellen aus 

dem Pop-up-Menü. Das Dialogfeld Panel-Vergrößerungsstufe wird eingeblendet (siehe 

Abbildung 19). 

2. Wählen Sie die gewünschte Vergrößerung aus, und klicken Sie auf OK. 

Abbildung 19: Dialogfeld Panel-Vergrößerungsstufe 
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2.4.7 Einstellen der Panel-Reihenfolge in Panel Manager 

Die Reihenfolge, in der die Leser auf einer Seite von Panel zu Panel springen, kann in Panel Manager 

eingestellt werden.  

1. Um Panel Manager anzuzeigen, wählen Sie Ansicht > Panel Manager (siehe Abbildung 20). 

2. Um die Nummerierung von Panels auf einer Seite anzupassen, ziehen Sie sie in den  

Panel Manager. 

Abbildung 20: Panel Manager
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2.4.8 Panels löschen 

Sie können ein einzelnes Panel oder mehrere Panels auf einmal in Panel Manager löschen (siehe 

Abbildung 21). 

Abbildung 21: Alle Panels in Panel-Manager löschen 

 

 Um ein Panel zu löschen, klicken Sie innerhalb des Panels mit der rechten Maustaste auf die 

Registerkarte Design, und wählen Sie Panel löschen. 

 Um jedes Panel auf einer Seite zu löschen, klicken Sie auf Alle Panels löschen in Panel 

Manager, und klicken Sie dann auf OK. 
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2.4.9 Bilder mit Image Manager ersetzen 

Die Bilder auf jeder Seite des Buches können mit Image Manager ersetzt werden. Ersetzen eines Bildes: 

1. Öffnen Sie Image Manager durch Auswahl von Anzeigen > Image Manager. Der Bereich 

Image Manager erscheint rechts auf dem Bildschirm. 

2. Klicken Sie auf das Bild, das ersetzt werden soll (siehe Abbildung 22). 

Abbildung 22: Image Manager

 

3. Wählen Sie Bild ersetzen im oberen Bereich von Image Manager . Das Dialogfeld Bild zum 

Ersetzen auswählen wird angezeigt. 

4. Wählen Sie das neue .png-Bild auf Ihrem lokalen Computer aus, und klicken Sie auf Öffnen. 
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2.5 Bearbeiten von Text 

Sie können auch Textfelder auf der Registerkarte Design hinzufügen. Diese stellen Hybrid-Text bereit, 

der vergrößert wird, wenn der Benutzer das Textfeld antippt.  

2.5.1 Hinzufügen eines Textfelds zu einer Buchdatei 

Hinzufügen eines Textfelds zu einer Buchdatei: 

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Seite und wählen Sie Neues Text-Panel aus 

dem Pop-up-Menü (siehe Abbildung 23). Ein neues, mit einem grünen Rahmen markiertes 

Textfeld erscheint.  

Abbildung 23: Neues Text-Panel aus Pop-up-Menü 

 

 Um ein Textfeld neu zu positionieren, ziehen Sie den grünen Begrenzungsrahmen.  

 Um die Form eines Texfeldes zu ändern, ziehen Sie seinen Begrenzungsrahmen an  

den Ecken. 

 Um das Textfeld zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feld und 

wählen Sie Panel anzeigen (siehe Abbildung 24). 

Abbildung 24: „Panel anzeigen“ im Pop-up-Menü
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2.5.2 Formatieren von Text mit der Symbolleiste „Rich Text“ 

Wählen Sie im Textfeld den Text aus, den Sie formatieren möchten, und verwenden Sie dann die 

Schaltflächen auf der Symbolleiste Rich Text (siehe Abbildung 25) zum Formatieren des markierten 

Textes. 

Abbildung 25: Symbolleiste „Rich Text“ 

 

  Schriftgröße:: Vergrößert oder verkleinert den markierten Text. 

  Schriftgröße erhöhen oder verringern: Vergrößeren oder verkleinern Sie den Text im 

gesamten Textfeld. 

  Fett, Kursiv, Unterstrichen: Formatieren Sie den ausgewählten Text fett, kursiv oder 

unterstrichen. 

  Textfarbe: Zeigt das Dialogfeld Farbe auswählen an (siehe Abbildung 26). Wählen Sie die 

gewünschte Farbe für den markierten Text und klicken Sie dann auf OK. 

  Bild einfügen: Fügt ein Bild in das Textfeld ein (achten Sie darauf, ein passendes Bild zu wählen). 

  Schriftfamilie: Wählen Sie eine Schriftart für den ausgewählten Text aus der Drop-

down-Liste. Alle in der eBook-Datei eingebetteten Schriften sind hier zu finden. Weitere 

Informationen finden Sie im Abschnitt 2.5.3, Hinzufügen einer eingebetteten Schriftart.  

  Zeilenhöhe: Passt den Zeilenabstand an (in em-Einheiten). 

  Zeichenabstand: Fügt zusätzlichen Platz zwischen den Buchstaben (in em-Einheiten) ein. 

HINWEIS:  Der Wert „em“ ist ein variabler Messwert, der nützlich für die Skalierung von 
Web-Inhalten ist. Die Größe, in der die Normal-Schriftart aktuell angezeigt wird, 
bestimmt, was 1 em ist. Zum Beispiel bewirkt eine Einstellung von 2 em, dass eine 
bestimmte Abmessung die doppelte Größe der Schriftart Normal ergibt. 
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Abbildung 26: Dialogfeld „Farbe auswählen“

 

2.5.3 Hinzufügen einer eingebetteten Schriftart 

Ihr Kindle-Buch kann .ttf- und .otf-Schriftdateien verwenden. Alle eingebetteten Schriften in der eBook-

Datei sind in der Liste Schriftfamilie auf der Symbolleiste Rich Text verfügbar (siehe Abbildung 25). 

Hinzufügen einer Schriftart: 

1. Wählen Sie Extras > Eingebettete Schriftart hinzufügen aus (siehe Abbildung 27).  

Abbildung 27: Hinzufügen einer eingebetteten Schriftart im Menü Extras
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2. Das Dialogfeld Eingebettete Schriftart hinzufügen wird eingeblendet. Finden Sie die 

gewünschte Schriftartdatei, und klicken Sie auf Öffnen. 

Abbildung 28: Dialogfeld „Eingebettete Schriftart hinzufügen“

 

2.5.4 Anpassen der Text-Pop-up-Reihenfolge 

Um die Reihenfolge zu bearbeiten, in der die Leser von Text-Pop-up zu Text-Pop-up springen, passen Sie 

die Panel-Reihenfolge auf der Seite an. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2.4.7, Einstellen 

der Panel-Reihenfolge in Panel Manager.  
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2.6 Erstellen und Anzeigen Ihres Buches 

Nach Abschluss der Bearbeitungen erstellen Sie das fertiggestellte Buch und überprüfen Sie es im Kindle 

Previewer. Um zu überprüfen, dass das Bild wie gewünscht angezeigt wird, können Sie Ihr Buch auch auf 

ein Kindle-Gerät laden.  

2.6.1 Erstellen Ihres Buches und Vorschau anzeigen  

Zu Beginn des Aufbauvorgangs können Warnhinweise zur Formatierung angezeigt werden. Weitere 

Informationen über die Formatierungsanforderungen finden Sie unter 

www.amazon.de/kindlepublishing. Amazons Richtlinien zur Buchformatierung finden Sie unter 

kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf  

Aufbau und Vorschau Ihres Buches: 

1. Wählen Sie im Menü Aufbau die Option Aufbau und Vorschau. Wenn Sie fortfahren 

möchten, klicken Sie auf OK. 

http://www.amazon.de/kindlepublishing
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf


Kindle Comic Creator User Guide 
 

Amazon.com Seite 32 

2. KindleGen Aufbaumeldungen erscheinen im Bereich Konsole, während Ihr Buch aufgebaut 

wird (siehe Abbildung 29). 

Abbildung 29: KindleGen Aufbaumeldungen
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3. Nach Abschluss des Aufbauvorgangs wird Ihr eBook automatisch in einem neuen Kindle 

Previewer-Fenster angezeigt (siehe Abbildung 30). 

Abbildung 30: Kindle Previewer

 

2.6.2 Exportieren Ihres Buches als KF8-Datei 

Erstellen einer Kindle-Datei im KF8-Format: 

1. Wählen Sie im Menü Datei die Option Als KF8-Buch exportieren (siehe Abbildung 31). 

Abbildung 31: Als KF8 exportieren 

 

2. Benennen Sie die Datei, und wählen Sie Speichern. Ihr Buch ist nun zur Lieferung an Amazon 

bereit. 
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2.6.3 Laden einer Buchdatei auf ein Kindle-Gerät 

Um zu testen, wie Ihr eBook auf einem Gerät angezeigt wird, laden Sie Ihr eBook auf einen Kindle. 

1. Schließen Sie Ihren Kindle an einen USB-Port Ihres Computers an. Das Gerät erscheint an der 

gleichen Stelle wie andere externe USB-Laufwerke. 

 Auf einem PC: Das Kindle-Gerät erscheint im Menü Computer bzw. Mein Computer. 

 Auf einem Mac: Das Kindle-Gerät erscheint auf dem Desktop. 

2. Öffnen Sie Ihr Kindle-Laufwerk und übertragen Sie Ihre Buchdatei durch Ziehen und Ablegen 

in den entsprechenden Ordner. 

 Auf einem Kindle Fire-Gerät: Ziehen Sie Ihre Buchdatei in den Ordner Bücher. 

HINWEIS:  Möglicherweise müssen Sie Ihren Kindle Fire entsperren. Wenn Sie ein 
Kindle Fire Second Generation- oder Kindle HD-Gerät haben, installieren Sie die 
kostenfreie App Android File Transfer von www.android.com/filetransfer und 
folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.  

 Auf einem Kindle eInk-Gerät: Ziehen Sie Ihre Buchdatei in den Ordner Dokumente. 

3. Werfen Sie das Kindle-Laufwerk sicher aus Ihrem Computer aus und trennen Sie das USB-

Kabel. Ihr neues Buch wird an der gleichen Stelle wie andere Bücher auf dem Gerät 

angezeigt: 

 Auf einem Kindle Fire-Gerät: Ihr Buch erscheint im Ordner Bücher. 

 Auf einem Kindle eInk-Gerät: Ihr Buch erscheint im Home-Bildschirm. 

http://www.android.com/filetransfer/
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3 Erstellen und Bearbeiten von Büchern ohne Kindle Panel View  

Sie können mit Kindle Comic Creator Mangas, Comics und grafische Romane ohne Kindle-Panel View 

erstellen. Sie können aus PDF- oder Bilddateien erstellt werden, oder Sie können vorhandene Bücher in 

den Formaten .mobi oder .epub bearbeiten.  

3.1 Öffnen eines Buches zum Bearbeiten 

Sie können ein neues Buch erstellen oder ein vorhandenes Buch im Kindle-Format öffnen. Diese Bücher 

erhalten dann virtuelle Panels die sich automatisch über die 4 Bereiche des Buches verteilen. 

Abbildung 32: Kindle Comic Creator Willkommen-Bildschirm
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3.1.1 Erstellen eines neuen Buches ohne Kindle Panel View 

Erstellen eines neues Buches ohne Kindle Panel View:  

1. Klicken Sie auf den Willkommen-Bildschirm von Kindle Comic Creator (siehe Abbildung 32), 

klicken Sie auf Neues Buch erstellen.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Neu > Neues Buch.  

Die Bucheinstellungen Panel-Auswahl werden angezeigt. 

2. Wählen Sie eine Sprache für Ihr Buch aus.  

3. Klicken Sie unter Möchten Sie Kindle Panel View erstellen auf Nein.  

3.1.2 Öffnen eines vorhandenen Buches ohne Kindle Panel View 

Kindle Comic Creator kann Buchdateien in den Formaten .mobi und .epub öffnen, die den Kindle-

Leitfaden zur Buchveröffentlichung für grafische Romane, Comics und Manga mit festem Layout 

befolgen. Amazons Richtlinien zur Buchformatierung finden Sie unter 

kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf  

Sie können auch ein vorhandenes Buch zur Bearbeitung auf der Registerkarte Design öffnen: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator auf Vorhandenes Buch 

öffnen.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Öffnen aus.  

http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf
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2. Das Dialogfeld Buch öffnen wird eingeblendet (siehe Abbildung 33). Navigieren Sie zur 

gewünschten Buchdatei und klicken Sie auf Öffnen. Die gesamte Datei wird zur Bearbeitung 

auf der Registerkarte Design geöffnet. 

Abbildung 33: Dialogfeld „Buch öffnen“
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3.2 Eingeben und Bearbeiten von Bucheinstellungen 

Definieren Sie das Aussehen und die Funktionen Ihres Buches anhand der erforderlichen und optionalen 

Bucheinstellungen.  

3.2.1 Eingeben von Einstellungen für ein neues Buch  

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator, auf Neues Buch erstellen.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Neu > Neues Buch.  

Das Dialogfeld Neues Buch erstellen wird eingeblendet (siehe Abbildung 34).  

Abbildung 34: Panel-Auswahl-Einstellungen für Bücher ohne Kindle Panel View 

 

2. Um eine Sprache auszuwählen, klicken Sie auf die Liste Sprache, um sie zu erweitern, und 

wählen Sie dann die Sprache aus. 

3. Klicken Sie unter Möchten Sie Kindle Panel View erstellen auf Nein.  
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4. Zur Ausrichtung klicken Sie auf Hochformat, Querformat oder Entsperrt.  

HINWEIS:  Um weitere Informationen zur Ausrichtung zu erhalten, klicken Sie auf das 
Fragezeichen neben diesem Feld. 

5. Als Leserichtung wählen sie Links-nach-rechts oder Rechts-nach-links. 

6.  Für Displaygröße, geben Sie Werte für Breite und Höhe (in Pixel) ein.  

HINWEIS:  Die Displaygröße entspricht den vollen Abmessungen des Bildes. Die 
Standardwerte sind Breite: 800 px, Höhe: 1280 px. Der maximal zulässige Wert für 
beide Einstellungen ist 1280x. Wenn die Seitendateien breiter oder größer als 1280 px 
sind, geben Sie die Werte ein, deren Verhältnis den Abmessungen der Bilder 
entspricht. Kindle behält das Seitenverhältnis dieser Einstellungen bei. 

7. Klicken Sie auf Fortfahren, um zusätzliche Metadaten- und Titelbildeinstellungen 

anzuzeigen (siehe Abbildung 35). 

Abbildung 35: Metadaten- und Titelbildeinstellungen 

 

8. Geben Sie einen Titel für Ihr Buch und die Namen des Autors und des Herausgebers ein. 
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9. Um ein Titelbild zu wählen, klicken Sie auf Durchsuchen, wählen Sie das Bild aus einem 

Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. Der vollständige 

Pfad erscheint im Textfeld. Sie können Titelbilder in den Formaten .jpg/.jpeg, .bmp oder 

.png verwenden. 

10. Um den Speicherort für Ihre Buchdateien festzulegen, klicken Sie auf Durchsuchen. Wählen 

Sie einen leeren Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann auf Ordner 

auswählen. 

HINWEIS:  Um einen Ordner hinzuzufügen, klicken Sie innerhalb des übergeordneten 
Ordners mit der rechten Maustaste und wählen Sie Neu > Ordner.  

11. Um weitere Einstellungen anzuzeigen, klicken Sie auf die Registerkarte Erweiterte 

Einstellungen (siehe Abbildung 36 und Abbildung 37). 

 Um ein in HTML-Markup erstelltes Inhaltsverzeichnis zu laden, klicken Sie auf die 

Registerkarte Allgemein, und klicken Sie dann auf Durchsuchen (siehe Abbildung 36. 

Wählen Sie die .html-, .htm- oder .xhtml-TOC-Datei auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und 

klicken Sie auf Öffnen. 

Abbildung 36: Erweiterte Einstellungen - Registerkarte Allgemein 

 

 Für Virtuelle Panel-Bewegung klicken Sie auf die Registerkarte Virtuelle Panels und 

wählen Sie dann Waagrecht oder Senkrecht.  

Abbildung 37: Erweiterte Einstellungen - Registerkarte Virtuelle Panels 

 

Die Kombination der Einstellungen Virtuelle Panel-Bewegung und Leserichtung bestimmt die Panel-

Abfolge einer Seite. Diese bestimmt, in welcher Reihenfolge die vier Quadranten der Seite gelesen 

werden.  
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Es gibt vier mögliche Kombinationen, die die Leserichtung wie folgt festlegen:  

   

 Senkrechte Panel-Bewegung  Senkrechte Panel-Bewegung  

 plus R-nach-L-Leserichtung  plus L-nach-R- Leserichtung 

 

   

 Waagrechte Panel-Bewegung  Waagrechte Panel-Bewegung  

 plus R-nach-L-Leserichtung  plus L-nach-R- Leserichtung 

12. Weitere Informationen zum Fortsetzen Ihres Buchherstellungsvorgangs finden Sie im 

Abschnitt 3.3.1, Hinzufügen von Standardseiten zu einem neuen Buch. 

3.2.2 Bearbeiten der Einstellungen eines vorhandenen Buches  

Bestimmte Einstellungen, z. B. Sprache, können nicht mehr geändert werden, nachdem das Buch erstellt 

wurde. Bearbeiten der Einstellungen eines vorhandenen Buches: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator auf Vorhandenes Buch 

öffnen.  

[oder] Wählen Sie in Book Manager Datei > Öffnen aus. 

2. Das Dialogfeld Buch öffnen wird eingeblendet (siehe Abbildung 33). Navigieren Sie zur 

gewünschten Buchdatei und klicken Sie auf Öffnen. Die erste Seite des Buches öffnet sich 

zur Bearbeitung auf der Registerkarte Design.  
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3. Klicken Sie im oberen Bereich von Book Manager auf Bucheinstellung, und wählen Sie 

Metadaten. Bearbeiten Sie die Optionen unter Panel-Auswahl und Metadaten-

Einstellungen wie erforderlich: 

 Klicken Sie unter Möchten Sie Kindle Panel View erstellen auf Nein.  

 Zur Ausrichtung klicken Sie auf Hochformat, Querformat oder Entsperrt.  

 Als Leserichtung wählen sie Links-nach-rechts oder Rechts-nach-links. 

  Für Displaygröße, geben Sie Werte für Breite und Höhe (in Pixel) ein.  

4. Klicken Sie auf Fortfahren, um zusätzliche Metadaten- und Titelbildeinstellungen 

anzuzeigen: 

 Geben Sie einen Titel für Ihr Buch und die Namen des Autors und des Herausgebers ein. 

 Um ein Titelbild zu wählen, klicken Sie auf Durchsuchen, wählen Sie das Bild aus einem 

Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. Der 

vollständige Pfad erscheint im Textfeld. Kindle Comic Creator akzeptiert Titelbilder in 

den Formaten .jpg/.jpeg, .ppm oder .png. 

 Um den Speicherort für Ihre Buchdateien festzulegen, klicken Sie auf Durchsuchen. 

Wählen Sie einen leeren Ordner auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie dann 

auf Ordner auswählen. 

5. Um weitere Einstellungen anzuzeigen, klicken Sie auf Erweiterte Einstellungen: 

 Um ein in HTML-Markup erstelltes Inhaltsverzeichnis zu laden, klicken Sie auf die 

Registerkarte Allgemein, und klicken Sie dann auf Durchsuchen. Wählen Sie die .html-, 

.htm- oder .xhtml-TOC-Datei auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie auf Öffnen. 

 Für Virtuelle Panel-Bewegung klicken Sie auf die Registerkarte Virtuelle Panels und 

wählen Sie dann Waagrecht oder Senkrecht.  

Die Kombination der Einstellungen Virtuelle Panel-Bewegung und Leserichtung bestimmt die Panel-

Abfolge einer Seite. Dies bestimmt, in welcher Reihenfolge die vier Quadranten der Seite gelesen 

werden.  
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Es gibt vier mögliche Kombinationen, die die Leserichtung wie folgt festlegen:  

   

 Senkrechte Panel-Bewegung   Senkrechte Panel-Bewegung  

  plus R-nach-L-Leserichtung   plus L-nach-R- Leserichtung 

 

   

 Waagrechte Panel-Bewegung  Waagrechte Panel-Bewegung  

 plus R-nach-L-Leserichtung  plus L-nach-R- Leserichtung 

6. Weitere Informationen zum Fortsetzen Ihres Buchherstellungsvorgangs finden Sie im 

Abschnitt 3.3.2, Hinzufügen von Standardseiten zu einem vorhandenen Buch. 
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3.3 Hinzufügen von Seiten 

Wenn Sie Neues Buch erstellen auswählen, wird das Dialogfeld Seiten hinzufügen geöffnet (siehe 

Abbildung 38). Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um PDF- oder Bilddateien von Ihrer lokalen Festplatte 

zu importieren.  

Wenn Sie ein Vorhandenes Buch öffnen, können Sie auch Standard- oder benutzerdefinierte Seiten 

hinzufügen. Klicken Sie oben in Book Manager auf die Schaltfläche Seite hinzufügen, und das Dialogfeld 

Seiten hinzufügen wird eingeblendet (siehe Abbildung 38).  

Abbildung 38: Dialogfeld „Seiten hinzufügen“ 

 

3.3.1 Hinzufügen von Standardseiten zu einem neuen Buch 

Kindle Comic Creator akzeptiert Dateien in den Formaten .pdf, .jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .ppm oder .png. Um 

Standard-Seiten zu einem neuen Buch hinzuzufügen, öffnen Sie das Dialogfeld Seiten hinzufügen: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator, auf Neues Buch erstellen.  

2. Das Dialogfeld Einstellungen wird geöffnet. Füllen Sie die erforderlichen Panel-Auswahl-

Einstellungen aus. 

3. Klicken Sie auf Weiter. Die Metadaten-Einstellungen erscheinen. Füllen Sie die 

erforderlichen Einstellungen aus. 

4. Klicken Sie auf Seiten hinzufügen - Start.  



Kindle Comic Creator User Guide 
 

Amazon.com Seite 45 

5. Das Dialogfeld Seiten hinzufügen wird eingeblendet (siehe Abbildung 38). Suchen und 

wählen Sie Bilddateien auf der lokalen Festplatte aus. Um mehrere Dateien auszuwählen, 

halten Sie die STRG-Taste beim Klicken gedrückt.  

6. Klicken Sie auf Öffnen. Die markierten Bilder werden als Standardseiten zu Ihrem Buch 

hinzugefügt, und Miniaturbilder für Ihre neuen Seiten werden in Book Manager angezeigt. 

3.3.2 Hinzufügen von Standardseiten zu einem vorhandenen Buch 

Um Standard-Seiten zu einem vorhandenen Buch hinzuzufügen, öffnen Sie das Dialogfeld Seiten 

hinzufügen: 

1. Klicken Sie auf der Willkommen-Seite von Kindle Comic Creator auf Vorhandenes Buch 

öffnen.  

2. Das Dialogfeld Buch öffnen wird eingeblendet. Suchen und wählen Sie das gewünschte Buch 

aus, klicken Sie dann auf Öffnen.  

Ihr Buch öffnet sich zur Bearbeitung auf der Registerkarte Design. 

3. Klicken Sie im oberen Bereich von Book Manager auf Seite hinzufügen. Das Dialogfeld 

Seiten hinzufügen wird eingeblendet (siehe Abbildung 38). 

4. Suchen und wählen Sie Bilddateien auf der lokalen Festplatte aus. 

5. Klicken Sie auf Öffnen. Die markierten Bilder werden als Standardseiten zu Ihrem Buch 

hinzugefügt, und Miniaturbilder für Ihre neuen Seiten werden in Book Manager angezeigt. 

3.3.3 Hinzufügen von benutzerdefinierten Seiten 

Benutzerdefinierte Seiten sind Bereiche innerhalb einer PDF-Datei oder eines großen Bildes, die Sie 

markieren und zu Seiten umwandeln. Hinzufügen von benutzerdefinierten Seiten:  

1. Klicken Sie im oberen Bereich von Book Manager auf Seite hinzufügen und wählen Sie 

Benutzerdefinierte Seiten hinzufügen (siehe Abbildung 39).  

Abbildung 39: Menü „Seite hinzufügen“ 
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2. Suchen und wählen Sie eine PDF-oder eine große Bilddatei auf Ihrer lokalen Festplatte aus. 

Kindle Comic Creator akzeptiert Dateien in den Formaten .pdf, .jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .ppm oder 

.png. 

3. Klicken Sie auf Öffnen. Das Bild wird im Pop-up-Fenster Comic importieren angezeigt. 

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wählen Sie Neue Seite. Ein blaues 

Rechteck erscheint. Ziehen und passen Sie die Ränder des Rechtecks an, um den 

gewünschten Bereich für Ihre neue Seite auszuwählen (siehe Abbildung 40). 

Abbildung 40: Benutzerdefinierter Seitenbereich (in blau) 

 

. 

5. Um weitere Bereiche innerhalb des Bildes in Seiten umzuwandeln, klicken Sie mit der 

rechten Maustaste auf das Bild, und wählen Sie erneut Neue Seite aus. Passen Sie die 

Ränder der neuen blaue Rechtecke nach Bedarf an. 

6. Klicken Sie abschließend auf OK. Jeder Bereich innerhalb eines blauen Rechtecks wird zu 

einer neuen Seite in Ihrem Buch konvertiert. Miniaturbilder für diese neuen Seiten 

erscheinen in Book Manager. 
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3.3.4 Verschieben von Seiten 

Ändern der Seitenreihenfolge in einem vorhandenen Buch:  

1. Wählen Sie in Book Manager die Seite zum Verschieben aus (siehe Abbildung 41). 

2. Ziehen Sie die Seite an die gewünschte Position und legen Sie sie dort ab. 

 

 

Abbildung 41: Book Manager 

 

HINWEIS:  Um die Größe der Seitensymbole in Book Manager zu ändern, klicken Sie auf die 
Schaltflächen Titel anzeigen und Miniaturbild anzeigen am unteren Rand des Bereichs. 
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3.4 Seiten verknüpfen 

Wenn Sie Seiten für ein neues Buch ohne Kindle Panel View importieren, wird eine Erfolgsmeldung 

angezeigt (siehe Abbildung 42). 

Abbildung 42: Erfolgsmeldung 

 

Wie diese Meldung angibt, können Seiten auf folgende Arten verknüpft werden: 

 Gegenüberliegende Seiten: Zwei Seiten werden mit einem Abstand zwischen den Seiten 

verbunden. Diese Einstellung wird für Seiten empfohlen, deren Inhalt separat Seite für Seite 

gelesen werden sollen. 

 Doppelseiten: Zwei Seiten werden ohne Abstand verbunden. Diese Einstellung wird 

empfohlen, wenn ein einzelnes Bild oder Panel sich über zwei physische Seiten erstreckt. 

Es ist einfacher, mit verknüpften Seiten zu arbeiten, wenn auf der Registerkarte Design Querformat 

ausgewählt ist. 

3.4.1 Einstellen der Ausrichtung auf der Registerkarte Design 

Einstellen der Ausrichtung auf der Registerkarte Design: 

  Für Querformat klicken Sie auf die Taste Querformatanzeige auf der Symbolleiste 

Anzeigen.  

  Für Hochformat klicken Sie auf die Taste Hochformatanzeige auf der Symbolleiste 

Anzeigen.  

Gegenüberliegende Seiten werden auf der Registerkarte Design mit einem Abstand zwischen den Seiten 

angezeigt (siehe Abschnitt 3.4.3, Erstellen von gegenüberliegenden Seiten ). Doppelseiten werden ohne 

Abstand zwischen den Seiten dargestellt (siehe Abschnitt 3.4.4, Erstellen von Doppelseiten). 
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3.4.2 Hinzufügen einer leeren Seite 

Sie können eine leere Seite einfügen, wenn verknüpfte Seiten auf einer Seite leer sein sollen. Hinzufügen 

einer leeren Seite: 

1. Wählen Sie in Book Manager die Seite aus, die der hinzugefügten leeren Seite folgen wird, 

und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste, um das Popup-Menü anzuzeigen (siehe 

Abbildung 43). 

Abbildung 43: Leere Seite vom Menü hinzufügen
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2. Wählen Sie Leere Seite hinzufügen. Eine neue Seite wird vor der markierten Seite 

hinzugefügt. Sie können je nach Bedarf die leere Seite mit einer angrenzenden Seite 

verknüpfen, (siehe Abbildung 44).  

Abbildung 44: Gegenüberliegende Seiten im Querformat
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3.4.3 Erstellen von gegenüberliegenden Seiten 

Verwenden Sie Book Manager, um ein Seitenpaar als Doppelseite mit Abstand zwischen den Seiten zu 

verknüpfen.  

1. Wählen Sie zwei Seiten zum Verknüpfen in Book Manager aus, und klicken Sie mit der 

rechten Maustaste, um das Popup-Menü anzuzeigen.  

2. Wählen Sie Seiteneinstellungen > Gegenüberliegende Seiten aus. 

[oder] Um diesen Vorgang auf das gesamte Buch anzuwenden, wählen Sie Alles auf 

gegenüberliegende Seiten setzen (siehe Abbildung 45). 

Abbildung 45: Auswahl gegenüberliegender Seiten
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3. Die Seiten werden als Doppelseite mit Abstand zwischen den Seiten verknüpft (siehe 

Abbildung 46). 

Abbildung 46: Gegenüberliegende Seiten im Querformat mit Abstand zwischen Seiten
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3.4.4 Erstellen von Doppelseiten 

Verwenden Sie Book Manager, um ein Seitenpaar als Doppelseite ohne Abstand zwischen den Seiten zu 

verknüpfen. Erstellen einer Doppelseite: 

1. Wählen Sie zwei Seiten zum Verknüpfen in Book Manager aus, und klicken Sie mit der 

rechten Maustaste, um das Popup-Menü anzuzeigen. 

2. Wählen Sie Seiteneinstellungen > Doppelseite aus (siehe Abbildung 47). 

[Oder], um diesen Vorgang im ganzen Buch durchzuführen, wählen Sie Alle auf Doppelseite 

setzen.  

Abbildung 47: Wählen von Doppelseiten:
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3. Die Seiten werden als Doppelseite ohne Abstand zwischen den Seiten verknüpft (siehe 

Abbildung 48). 

Abbildung 48: Doppelseite ohne Abstand im Querformat

 

3.4.5 Trennen von verknüpften Seiten 

Verknüpfte Seiten, einschließlich gegenüberliegender Seiten und Doppelseiten, lassen sich wieder 

trennen. Trennen verknüpfter Seiten: 

1. Wählen Sie in Book Manager das Seitenpaar aus, das getrennt werden soll.  

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Popup-Menü anzuzeigen, und wählen Sie 

Seiteneinstellungen > Löschen. 

[oder] Um diese Änderung auf das gesamte Buch anzuwenden, wählen Sie 

Seiteneinstellungen > Alle löschen. 

3. Die Seiten sind nun getrennt. 
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3.4.6 Bilder mit Image Manager ersetzen 

Die Bilder auf jeder Seite des Buches können mit Image Manager ersetzt werden. Ersetzen eines Bildes: 

1. Wählen Sie im Menü Anzeigen die Option Image Manager aus. Image Manager erscheint 

auf der rechten Seite des Fensters (siehe Abbildung 49). 

Abbildung 49: Image Manager 

 

2. Klicken Sie in Image Manager auf das Bild, das ersetzt werden soll. 

3. Wählen Sie oben im Bereich Bild ersetzen aus. Das Dialogfeld Bild zum Ersetzen auswählen 

wird angezeigt. 

4. Wählen Sie ein neues Bild auf Ihrer lokalen Festplatte aus, und klicken Sie auf Öffnen. 

3.5 Erstellen und Anzeigen Ihres Buches 

Nach Abschluss der Bearbeitungen erstellen Sie das fertiggestellte Buch und überprüfen Sie es im Kindle 

Previewer. Um zu überprüfen, dass das Bild wie gewünscht angezeigt wird, können Sie Ihr Buch auch auf 

ein Kindle-Gerät laden.  
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3.5.1 Erstellen Ihres Buches und Vorschau anzeigen  

Zu Beginn des Aufbauvorgangs können Warnhinweise zur Formatierung angezeigt werden. Weitere 

Informationen über die Formatierungsanforderungen finden Sie unter 

www.amazon.de/kindlepublishing. Amazons Richtlinien zur Buchformatierung für Kindle finden Sie 

unter kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf.  

Aufbau und Vorschau Ihres Buches: 

1. Wählen Sie im Menü Aufbau die Option Aufbau und Vorschau. Wenn Sie fortfahren 

möchten, klicken Sie auf OK. 

2. KindleGen Aufbaumeldungen erscheinen im Bereich Konsole, während Ihr Buch aufgebaut 

wird (siehe Abbildung 50). 

Abbildung 50: KindleGen Aufbaumeldungen

 

http://www.amazon.de/kindlepublishing
http://kindlegen.s3.amazonaws.com/AmazonKindlePublishingGuidelines_DE.pdf
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3. Nach Abschluss des Aufbauvorgangs wird eine KF8-Datei gespeichert. Ihr eBook wird 

automatisch in einem neuen Kindle Previewer-Fenster angezeigt (siehe Abbildung 51). 

Abbildung 51: Kindle Previewer 

 

3.5.2 Exportieren Ihres Buches als KF8-Datei 

Erstellen einer Kindle-Datei in KF8-Format: 

1. Wählen Sie im Menü Datei die Option Als KF8 exportieren (siehe Abbildung 52). 

Abbildung 52: Als KF8 exportieren 
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2. Benennen Sie die Datei, und wählen Sie Speichern. Ihr Buch ist nun zur Lieferung an Amazon 
bereit.  

HINWEIS:  Bitte stellen Sie bei der Benennung der Datei vor Anlieferung sicher, dass sie 
den Amazon Dateinamenskonventionen folgen. 

3.5.3 Laden einer Buchdatei auf ein Kindle-Gerät 

Um zu testen, wie Ihr eBook auf einem Gerät angezeigt wird, laden Sie Ihr eBook auf einen Kindle. 

1. Schließen Sie den Kindle an einen USB-Port Ihres Computers an. Das Gerät erscheint an der 

gleichen Stelle wie andere externe USB-Laufwerke. 

 Auf einem PC: Das Kindle-Gerät erscheint im Menü Computer bzw. {Mein Computer. 

 Auf einem Mac: Das Kindle-Gerät erscheint auf dem Desktop. 

2. Öffnen Sie das Kindle-Laufwerk und übertragen Sie Ihre Buchdatei durch Ziehen und 

Ablegen in den entsprechenden Ordner. 

 Auf einem Kindle Fire-Gerät: Ziehen Sie Ihre Buchdatei in den Ordner Bücher. 

HINWEIS:  Möglicherweise müssen Sie Ihren Kindle Fire entsperren. Wenn Sie ein Kindle 
Fire Second Generation- oder Kindle HD-Gerät haben, installieren Sie die kostenfreie 
App Android File Transfer von www.android.com/filetransfer und folgen Sie den 
Anweisungen auf dem Bildschirm.  

 Auf einem Kindle eInk-Gerät: Ziehen Sie Ihre Buchdatei in den Ordner Dokumente. 

3. Werfen Sie das Kindle-Laufwerk sicher aus Ihrem Computer aus und trennen Sie das USB-

Kabel. Ihr neues Buch wird an der gleichen Stelle wie andere Bücher auf dem Gerät 

angezeigt: 

 Auf einem Kindle Fire-Gerät: Ihr Buch erscheint im Ordner Bücher. 

 Auf einem Kindle eInk-Gerät: Ihr Buch erscheint im Home-Bildschirm. 

http://support.google.com/android/bin/answer.py?hl=de&answer=1649773
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4 Anhang 

4.1 Symbolleiste Comic 

Die Symbolleiste Comic bietet Schnelltasten für allgemeine Operationen (siehe Abbildung 53). 

Abbildung 53: Symbolleiste Comic 

 

 

 
Eigenschaften anzeigen/ausblenden: Öffnet und schließt den Bereich Eigenschaften am 

unteren Rand der Registerkarte Design. 

 
Panels sortieren: Nummeriert die Panels einer Seite entsprechend ihrer Position. (Nimmt eine 

Panelabfolge von links nach rechts und von oben nach unten an. Weitere Informationen 
finden Sie in Abschnitt 3.2.1, Eingeben von Einstellungen für ein neues Buch.) 

 
Autom. Panel-Erkennung: Scannt die aktuelle Seite, um rechteckige Panels zu erkennen.  

HINWEIS:  Die automatische Panel-Erkennung erkennt Panels auf einer Seite nicht 
immer. Der heuristische Algorithmus geht davon aus, dass sich Panels nicht 
berühren und dass sich die Umrandung des Panels deutlich von der 
Hintergrundfarbe unterscheidet. 

 
Panel-Erkennungseinstellungen: Zeigt das Dialogfeld Panel-Erkennungseinstellungen an, in 

dem Sie die Standardschattierung für den Panel-Hintergrund auswählen und einstellen 
können, welcher Teil einer Seite nach Panels gescannt wird. 

 
Rückgängig:Stellt das Aussehen der geöffneten Seite auf der Registerkarte Design wieder her, 

das vor der letzten Aktion bestand. 

 

 
Vorheriges Panel / Nächstes Panel: Sprung von Feld zu Feld in numerischer Abfolge.  

Zur ordnungsgemäßen Funktion dieser Tasten führen Sie zuerst Panels 
sortieren aus. 

 

 
CSS bearbeiten: Öffnet den CSS Editor, der das CSS-Stil-Layout anzeigt, das auf die Seite 

angewendet wird, die auf der Registerkarte Design zur Bearbeitung geöffnet ist. 

 

 
Zoom: Einstellen der Vergrößerung für die Seite, die zur Bearbeitung auf der 

Registerkarte Design geöffnet ist. 
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Autom. Anpassung Panel View: Legt fest, ob der Zoom-Bereich eines Panels angepasst wird, 

wenn sein Antippbereich verschoben oder seine Größe geändert wird. Weitere 
Informationen finden Sie in Abschnitt 2.4.5, Anpassen des Antippbereichs eines Panels. 

 
Antippziel ziehen: Legt fest, ob der Antippbereich eines Panels verschoben und seine Größe 

geändert werden kann. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2.4.3, Anpassen 
des Antippbereichs eines Panels. 

4.2 Kindle Comic Creator Tastenkombinationen 

Taste Aktion 

Strg+N Neues Buch 

Strg+O Buchdatei öffnen [.opf, .mobi, .epub] 

Strg+W Datei schließen 

Strg+S Datei speichern 

Strg+I Seite importieren 

Strg+Rücktaste Aktuelle Seite(n) löschen 

Strg+E Als KF8 exportieren 

F5 Aufbau und Vorschau 

Strg+ , Einstellungen 

Strg+D Felder erkennen 

Strg+Umschalt+D Fenster auf allen Seiten erkennen 

Strg+F Im aktuellen Kontext suchen 

Strg+T Metadaten bearbeiten 

Strg+1 Registerkarte Design 

Strg+2 Registerkarte HTML 

Strg+3 Registerkarte HTML-Vorschau 

Strg+Umschalt+H CSS-Editor 

Strg+Umschalt+F Eingebettete Schriftarten hinzufügen 
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4.3 Registerkarten HTML-Anzeige und HTML-Vorschau 

Wenn Sie ein neues Buch erstellen oder ein bestehendes Buch in Kindle Comic Creator öffnen, ist die 

Registerkarte Design Ihre primäre Bearbeitungsoberfläche. Sie können auch zwei weitere Registerkarten 

des Menüs Anzeigen anzeigen: 

4.3.1 Registerkarte HTML-Anzeige 

Die Registerkarte HTML-Ansicht zeigt den HTML-Code der Seite an, die zur Bearbeitung auf der 

Registerkarte Design geöffnet ist (siehe Abbildung 54). Autoren, die mit HTML vertraut sind, können das 

Seitenlayout von Hand bearbeiten. 

Wenn die Registerkarte HTML-Anzeige ausgewählt ist, sind die Symbolleisten Comic und Rich Text 

sowie der Panel Manager nicht verfügbar. Um Seiten-spezifisches CSS zu bearbeiten, wählen Sie die 

Registerkarte Design, klicken Sie dann auf die Schaltfläche (CSS) auf der Symbolleiste Comic.  
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Abbildung 54: Registerkarte HTML-Anzeige
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4.3.2 Registerkarte HTML-Vorschau 

Die Registerkarte Vorschau zeigt die auf der Registerkarte Design zur Bearbeitung geöffnete Seite so an, 

wie sie für den Leser aussehen wird. Die Seite wird mit 100 % Vergrößerung angezeigt.  

Wenn die Registerkarte HTML-Vorschau ausgewählt ist, sind die Symbolleisten Comic und Rich Text 

sowie der Panel Manager nicht verfügbar. 

Abbildung 55: Registerkarte HTML-Vorschau
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